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Extended Abstract

, Prof. Dr. Pelin Dursun Cebi’

Ozet

Bu ¢alisma, tasarimci mimarin yasamu diisleyerek kurguladigi mekansal anlatilari ve bu
anlatilar ile mekan tasarlama pratiklerini onemsemektedir. Bu amagla; diisleyebilmek ve
yasantinin, tasarim siireci tizerindeki iz diisiimlerini goriiniir ve tartisilabilir kilmak tizere;
mekan igindeki gezintinin anlatisi ile kurulan ¢oklu katmanlari tasarim siirecine dahil
etmenin yollarimi aramaktadir. Calisma kapsaminda anlatibilim alaninda yapilan
kuramsal aragtirmalar sonrasinda tasarim siirecinde anlatinin kurulabilmesine rehberlik
edecek bir model gelistirilmis ve anlati kurma taktikleri iizerinde durulmustur. Sonrasinda
bu rehber mimari tasarim stiidyosunda yapilan bir ¢alisma ile denenmis, anlati kurma
stireci ve ¢iktilart incelenerek tartismaya acilmistir. Stiidyo deneyi sirasinda yapilan
gozlemler ve stiidyo kapsaminda {iretilen anlati ¢iktilarmim igeriklerinin, kurulan
anlatilarin bosluklarinin, biitiinliiklerinin ve tasarima yansima olasiliklarinin tematik
analiz yontemi ile desifresi arastirmanin alan ¢aligmasidir. Kodlar ve temalar ile galigma
yontemini iceren tematik analiz; gbzlemler ve anlatilarin somut temsillerini birlikte
incelemek ve degerlendirmek konusunda fayda saglamaktadir. Degerlendirmeler
sonucunda; tasarim siirecine yansima olanaklari yaratan anlati parcalarimin mekansal
iligkileri ve tasarim fikirlerine doniisme olasiliklart ortaya c¢ikmaktadir. Cikarilan
sonuglarin ayni zamanda, ilerleyen siiregler igin bu anlatilarin insasina eslik edebilecek
rehberin gelistirilmesine katki saglayacag: diisiiniilmektedir.

Anahtar Kelimeler: Tasarim siireci, Anlati rehberi, Yasanti1 pargalar

Abstract

The study focuses on spatial narratives and the practices of designing spaces using these
narratives. It aims to incorporate narrative fragments of the expedition within the space
into the design process to make the reflections of life visible and discussable in design.
The research uses narrative theory to answer questions about narrative activities,
components, formation actions, and the creative spaces opened by the narratives
established in the design process. The theoretical research led to developing a guide
model for narrative creation in the design process and emphasized narrative construction
tactics. This guide was tested in an architectural design studio. The narrative construction
process and its outputs were recorded and opened for discussion. The discussion was
examined using the thematic analysis method, focusing on the narrative content of the
data obtained from the studio experiment and the spatialities realized through narrative
pieces. The evaluations focused on narrative pieces that create opportunities for reflection
on the design process. The results also contributed to developing a guide that can
accompany the construction of these narratives for further processes.

Keywords: Design process, Narrative guide, Fragments of life

Introduction: During the design process, designers receive specific information about the geometries of the final product,
the placement of functions, physical details, and sizes. However, interpreting the designers’ mental activities, conceptual
schemes, assumed and non-assumed spatial relationships, and clues about life in the space requires various methods.
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Lawson (2005: 31) described the fields of design as encompassing both precise and uncertain ideas, systematic and chaotic
forms of thought, and a blend of imagination and mechanical calculations. While all these inputs are acknowledged in the
design process, this research focuses on the concept of imaginary expedition in the designed space emphasizing the vital
parts to be established through narrative in the process. The study explores how space-related dreams can be visually
incorporated into the design process.

Purpose and scope: The study aims to reveal how narrative can be used as a creative tool in the design process through
its nature. In this context, narratology theory was examined to discuss the writing and reading practices of narratives and
a detailed definition of narrative was made. Afterward, Ricoeur’s (1983) triple mimesis theory was examined to
understand the narratives temporal journey between the narrator and the listener. In Mimesis |, a plane of pre-cognition
is mentioned. Ricoeur (1983: 111-128) emphasizes that pre-cognition includes descriptions of experiences and can be
expressed through a conceptual network. Within the scope of the research, Mimesis | is titled memory creation to create
a narrative. Ricoeur (1983: 128-138) defines Mimesis II as the “field of fiction” as an intermediate position. The concept
of employment is explained in this field. It is envisaged that the memory created by the explanations during the design
process will transition to a fictional arrangement in this second stage. Mimesis Il is defined as the intersection of the
world of the text and the world of the reader. Ricoeur (1983: 128-164) says, it will enable us to think about something
like the world of the text, and the complementary element that it expects will be the world of the reader. This corresponds
to the stage where the narrative gains dynamism by passing into the field of communication. In the context of the design
process, this field is visible; it is readable and allows it to be rewritten by interpretations.

Method: A narrative guide model was proposed for use in the design process as a result of theoretical research. The main
framework of this model was designed with Ricoeur’s theory, which was developed by problematizing Aristotles concept
of mimetic activity and defining it as triple mimesis. The subframes of the guide model need to expand on the components
of the narrative to answer the question; what should narrative include during the design process. At this point, for the
narrative production, resources are used to develop strategies to make the components detailed by Ricoeur through actions
more defined. Through these reviews, the necessary information for the narratives can be selected and added to the guide
during the design process. The broad framework drawn with tactics and content has been summarized and made unique
to be included in the guide. As a result, a narrative guide proposal that allows imaginary expeditions to turn into narratives
is presented. The guide was tested in the design studio, and participants were asked to create narratives using the guide
during the design process. Subsequently, the narratives were analyzed using the thematic analysis method, specifically
the examination with codes and themes approach. The “character, action, context, and situation” codes represent the
narrative components. These codes helped to identify how the guides components were incorporated into the narratives
written in the studio. The analysis identified themes such as narrative integrity, intermediate narrative spaces,
development intervals, and their impact on the design. By interpreting these themes, conclusions were drawn regarding
the effectiveness of the written narratives in the design process.

Findings and conclusion: The narratives integrity has been established and the components have been detailed to provide
complete readability, especially in narratives that clearly define the situation. Upon examining the integrity of the
narratives, it is evident that the different parts of the space are presented in a cyclical manner. The integrity is achieved
through the relationships of the actions and characters in the space, the journeys in which the characters transform the
space with their characteristics, and the characters approaches before and after experiencing the space. The data that can
be collected for reflections on the design are mainly obtained from detailed narratives that describe characters and actions.
Dialogues and action descriptions containing the characters expectations from the space make the envisioned spatial
pieces visible. In this way, data could be collected from which the details of the place could be imagined. Additionally, it
has been observed that the reflections on the design may be more evident in the narratives produced with the situation
codes drawn into the narrative from the design processes. Especially in the 5th example, the development of the narrative
and place could be clearly seen within a 2-week period. As a result; they described their spaces with the feeling of moving
in and around them while presenting their works. Although each narrative did not directly affect the design process with
its discoveries, it contributed to deepening the relationships between physicalities and life in the spaces designed by the
designers.

Keywords: Design process, Narrative guide, Fragments of life

GIRIS
Mekéan tasarlama eyleminin 6nemli bir boliimiinii elbette ki; islevler ve igerikler, dlciiler ve olgekler ile
caligmak olusturmaktadir. Tiim bunlarin yaninda, deneyimin verisi géz ardi edilemeyecek kadar 6nemli bir

yere sahiptir. Lawson (2005: 137), bu alanlarin i¢inden siirece dahil edilen verilerin tasarimci tarafindan secilen
bilgilere bagli oldugunu ve bunlarin kimi zaman tanimli kimi zaman Ortiikk, nereden kaynaklandig
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tanimlanamayan bilgilerden olustugunu sdylemektedir. Verilerin tasarimci tarafindan segilmesi beraberinde
oznelligi getirmekte ve bu durum tasarimcinin deneyim kaynakli verileri de siirecin i¢ine dahil ettigini
gostermektedir. Demek oluyor ki; nesnelligin tanimli eylem ve etkinlikleri, deneyimin/etkilesimin alaninin
karmagikligi ile tasarim siireci iginde birtakim kirilmalara ugramaktadir.

Heathrwick (2019) bir konusmasinda; mimarinin ruhsuz olma halinin insana geri donmekle asilacagindan,
karakterlerin ise liretkenlige alan agacagindan s6z etmekte; bu durumun ise ancak, insan dlgegine, perspektifine
ve anlatisina siire¢ icinde Onemli bir yer vermekle olusabilecegini sOylemektedir. Bu perspektifler ile
diisiiniildiigiinde tasarim diisiincesinin ilgi alaninda; mekani1 yasayacak insanin sadece ihtiyaclar ile degil,
ihtiyaclarinin yaninda duygusu, algisi, eylemleri, deneyimleri ve etkilesimleri ile irdelenmesi gerekmektedir.
Bir bagka deyisle insanin yasantisinin tiim bilesenleri tasarim siirecinin odagina yerlesmektedir. Bu ¢aligma
sozii edilen yasantinin tasarim siirecinde, karakterleri, olaylari, zamanlari, baglamlar1 dahil eden, bedenin
icinde gezinebildigi parcali ifadeler serisi i¢inde bir anlat1 kurarak diislenebilecegi fikrine vurgu yapmaktadir.

Tasarim siirecinde yasantiya iligkin anlatilarin dahil olmasi, karakterin eylemleri ile kurdugu iliskilere dair
etkilesimleri, nitelikleri, yarattigi duygu-diisiinceleri ve ortaya g¢ikan diger tiim durumlari daha sonra
islenebilecek veri setlerine doniistiirme ve kullanilabilme potansiyeline sahiptir. Bu baglam ile bakildiginda
Herman’in (2009: 2) olaylari, zamani, eylemi ve degisiklikleri anlamak i¢in bir insan stratejisi anlati tanimu,
tasarim siirecine dahil edilecek yasantinin mekansal etkilesimleri anlamak igin, isledigi veriler dolayisiyla
kiymetli bir alan oldugunu gostermektedir. Yasantiya dair diislerin anlatilar ile ifade edilmesi; anlatinin sahip
oldugu bilesenler ve tasarimcinin kuracagi iliski aglar1 sayesinde, tasarim siireci iginde mekanin
tartisilabilecegi yeni alanlar agmaktadir.

Coates (2012: 10); anlat1 teriminin giinliik hayatin i¢ine g¢ekildigini ve yaygin oldugunu, fakat mimaride
kapsayici bir temanin Gtesinde, 6zel bir anlam kazandigini, insan dogasin1 yontemine dahil etmek igin yola
¢ikan bir duyarlilig1 ve ¢alisma bi¢imini ifade ettigini soylemektedir. Bunun yani sira; tasarlanacak mekanin
0lcegi fark etmeksizin, tasarim siirecinin anlati ile harekete gegebilmesini anlatinin diinyay1 ¢izme ve onu hayal
giicliniin siirlarina girmeye yetecek kadar hafif kilma yetenegiyle ilgili oldugu ile agiklamaktadir. Bu yetenek
ile tasarimci yasantiya dair asina oldugu verileri tasarim siireci i¢inde isleyebilecegi zemini bulabilmektedir.
Arastirma kapsaminda; tasarlanan mekanda yapilacak diissel gezintiler olarak tariflenen anlatilar ile bu
gezintiler goriiniir olmakla birlikte tasarim pratigi i¢cinde agacagi yeni alanlar ile tartisiimaktadir.

Gezinti; tasarlanan mekanin iginde/cevresinde yapilan diissel bir yolculuk ve bu yolculukta yasantinin farkina
varma olarak tanimlanmaktadir. Tasarim siirecinde var olan bilgi, diisiince ve bunlarin somut temsilleri ile
tasarimct; mekan icinde hareket ettigini diisleyerek, hayali bir gezinti yapabilmektedir. Bu gezinti tasarimciya;
tasarladigi mekan icinde kesifler yapmasina olanak saglayan, diigsel olani (yasantiya dair) diisiinceleri
(mekanin fizikselligine dair) ile carpistirdigi bir zemin sunmaktadir. Bir baska deyisle; tasarimci bu hayali
gezinti ile mekdn1 diislemeye, c¢esitli olasiliklar ile kurmaya ydnelik yaratici, zihin agici bir alan
bulabilmektedir. Bu alan ayni zamanda verilerin yorumlanarak tasarim siirecinin i¢ine dahil edilecek fikirlerin
iiretilebilmesine de olanak saglamaktadir.

Anlatinin gezintiyi goriiniir kilmasina olanak saglayacak aragsalligi; tasarim siirecinde kapladigi yeri kimi
zaman kiiciiltiip kimi zaman biiyiiterek, bilindigi sanilan bilinmeyenlerin kesfine olanak saglamaktadir. Bunu
yaparken de yorumlamanin tasarim siireci icindeki eylem ve etkinliklerini kullanmaktadir. Goldschmidt (1988:
235) yorumlamayi; bilgiyi iizerinde c¢alisilabilir iliskiler alanina tasiyan, tasarim c¢oziimlerinin
sekillenmesindeki en gii¢lii alt siire¢ olarak tanimlamaktadir. Yorumun olusmasini ise; bilgi tizerinde hareket
edilerek, parcalarin aralarinda 6zgiin bir iliski kurulmasi ile agiklamaktadir. Bu noktada; yorum ile kurulan
iligkiler, yasantiya dair verilerin tasarim siirecinde etkin olmasii saglayan bilgilere donligmesini
saglamaktadir. Siire¢ igine dahil edilen her anlati mekanin elestirel bir okumasini yapmaya olanak vermekle
birlikte yeni olasiliklar1 iiretebilme potansiyelini ortaya ¢ikarmaktadir. Bunu yaparken; tasarim problemlerine-
sorunlarina cevap verme niyetinde olmamakla birlikte tam aksine; alt problemlerin olusmasinda onciil olacak,
toplanan her veriyi, cizilen her ¢izgiyi, mutlak verilen kararlar1 kesfedilenler iizerinden sorgulanabilecek bir
alana tagimaktadir (Gorsel 1).
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yasanti:
deneyim/
etkilesim

mekan i¢inde

dissel gezinti
tasarim sireci

betimleme

yorumlama

arag

anlata

Gorsel 1. Diissel gezintinin arag ve eylemleri

Calismanin amaci, tasarim siireci i¢ginde mimarin birlikte diisiindiigli bir ara¢ olarak anlatilar1 ele almak,
anlatinin dogas lizerinden tasarim siirecinde yaratici bir arag olarak nasil kullanilabilecegini agiga ¢ikarmaktir.
Bu kapsamda; anlatilarin yazilma ve okunma pratiklerini tartigmak tizere; anlatibilim kurami incelenmis ve
anlatinin detayli bir tanimi yapilmistir. Sonrasinda anlatinin zamansal yolculugu anlamak {izere; Ricoeur’un
(1983) 3’lii mimesis kuramindan yararlanilmaktadir. Kuramsal aragtirmalarin sonucunda tasarim siirecinde
kullanilmak iizere bir rehber modeli Gnerilmistir. Bu modelin ana kurgusu; Ricoeur’un (1983) kuramu ile
tasarlanmistir. Rehber modelinin alt kurgulari ise; tasarim siireci i¢inde anlati neleri igermelidir sorusuna cevap
aramak tlizere; anlatinin bilesenleri iizerine agilimlar yapilmasi ile olusturulmustur. Bu noktada Ricoeur’un
eylemler lizerinden detaylandirdigi anlati bilesenlerinin tasarim siirecinde aragsallagsma i¢in daha tanimli bir
hale getirmistir. Taktikler ve igerikler ile ¢izilen genis ¢erceve rehbere dahil edilmek {izere sadelestirilerek
0zgiin hale getirilmistir. Sonug olarak; diissel gezintileri anlatilara doniismesine olanak saglayan somut bir
anlat1 rehberi Gnerisi sunulmustur. Bu rehber tasarim stiidyosunda denenerek, stiidyo katilimcilarin rehber ile
tasarim silireclerinde anlatilar iliretmesi istenmis ve anlati iliretim siirecleri/anlati ¢iktilar1 incelenerek
degerlendirilmistir.

Tasarim Arakesitinden Anlatiya Bakis

Anlatinin Latince anlami1; bilmek olan gnarus kelimesinden gelmektedir (Online Etymology Dictionary, t.y.).
Oxford Sozligiinde (t.y.) bir dizi amag veya degeri gostermek igin olaylar1 agiklamanin bir yolu olarak
tanimlanmistir. Edebiyat alaninda ¢aligmalar1 olan Prince (2003: 63) anlatinin sadece olaylar1 kaydetmedigini,
onlarin biitlinlerin anlamli pargalarini olusturdugunu ve yorumladigini séylemektedir. Tasarim alaninda anlati
caligmalarinda Coates (2012: 129); anlatilarin, 6zet bir programdan farkli olarak, birbiriyle iligkili bir dizi
durum olarak yorumlamaya olanak saglamasi dolayisiyla, tasarim siirecini manevra yapilabilir bir alana
kaydirdigindan bahsetmektedir. Rabiger (2017: 84); anlatinin fikirlestirme asamasina odaklandigini ve iyi
dramanin ortaya sorular attigini iddia etmekle birlikte, karakterlerin yasadiklarina izleyeni dahil ederek, iist
iiste gelen sorularla nasil basa ¢iktiklarini, becerileri ve yargilart nasil uyguladiklarini prova etmek icin bir alan
olusturdugunu sdylemektedir. Olaylar1 agiklamanin yolunu yaraticilik ile beslemesi, biitiiniin anlamli pargalar
olmasi, tasarim alaninda konvansiyonel program iiretimlerinden farkli olarak mekéansal iliskileri agik etmesi
ve bunlar1 yaparken de karakterlerin olaylar i¢gindeki konumunu prova etmek icin alan saglamasi, anlatilarin
tasarimin alanina cekilebilecegi diisiincesini giiclendirmektedir. Bu ozellikleri ile; anlatinin tasarlanan
mekanin karakterler, olaylar ve baglami ile kurdugu iliskileri goriiniir kilmasini saglayabilecek bir arag olacagi
diistintilmektedir.

Anlatinin teorik olarak baglangici Aristotales’in Poetika’sina dayanmaktadir. 20. yiizyilin baslarinda ise
anlatibilimin Propp’un (1928) geleneksel halk hikayelerinin analizi ile basladig1 kabul edilmektedir. Klasik
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donemde (1960-1980), yapisalci edebiyat kuramcilart Genette ve Barthes, Propp’un anlatinin yapisal analizi
caligmalarini devam ettirir nitelikte ¢calismalar sunmustur. Klasik anlatibilim anlatinin yapisina, karakterleri,
olaylari, olay oOrgilisiinii analiz etmeye ve anlatinin tezahiirii, metni, bigimi gibi sdylemdeki yapilara
odaklanmaktadir. Klasik sonras1 dénemin ilk egiliminin Chatman’in (1978) Story and Discourse kitabi ile
basladigi, Fludernik (1996, 2003) ve Herman’in (2009, 2010) biligsel anlatibilim ¢alismalar1 ve Prince (2003)
ve Ryan’in (2010) arastirmalar1 ile devam ettigi goriilmektedir. Bu donemde ise; klasik donem anlati
aragtirmalarinin salt metin lizerinden yapilmasina elestirel olarak bakilmakta, klasik donemin anlatiy:
zamandan, insandan, tarihsel ve kiiltiirel siire¢lerden ayri diisiindiigliniin alti1 ¢izilmektedir. Klasik sonrasi
donem; anlatida yoruma daha fazla vurgu yapmakta ve anlatibilimsel yaklagimi biligsel bilim temellerinde
genisletmektedir. Bu yaklagimlar anlatinin; yoruma agik, islenebilir olduguna ve her okuyucu ile yeniden
tretildigine vurgu yapmaktadir. Bu arastirma kapsaminda; yapisalci bakis ag¢isinin anlati pargalarina
odaklanmasinin anlatinin ilk tiretim siirecini destekleyecek bir alan olarak goriiliirken, biligsel bilim alaninda
yapilan anlati aragtirmalarinin ise tasarim siirecinde yorumlanarak yeniden iiretilebilme fikri ile
aragsallagabilecegine isaret etmektedir.

Ozetle; anlatibilim calismalar1 incelendiginde soylemi, dili, temsili, icerigi ve etkinlikleri iizerinden
aragtirmalar yapildigi goriilmektedir. Tasarim alaninda yapilan ¢aligmalara bu basliklar ile bakildiginda sdylem
ve dilin g6z ardi edilerek, temsil, igerik ve etkinliklere odaklanildigi goriilmektedir. Anlatinin temsil ve
etkinligi; anlatic1 ve dinleyiciyi, yaz tipini, rengi, imgeyi, mekani ve zamani manipiile etmenin nihai amact
olan hikayeler anlatmak ile anlama, baglilik, katilim ve giiven olusturan bir diyalogda birlestirmesi (Sametz &
Maydoney, 2003: 18-34) ile tartisilmaktadir. Havik ve Sioli (2021: 160-169) ise etkinlikleri; tasarim siireci
icinde anlatryr okuma, anlatma, yazma ve yapma pratikleri ile tartigmaktadir. Uretilen hipotezlerin
deneylerinin ¢ogunlukla mimari tasarim stiidyolarinda yapildigi goriillmektedir. Bu deneylerden ortaya ¢ikan
sonuglar ile; tasarimeilarin anlatilar ile kurdugu iliskileri (Parkinson, 2014) ve stiidyonun 6zgiin 6grenme
ortaminda, 6grenme teorileri olarak yansima ve deneyimleri (Tuffaha, 2019) tartisilmaktadir. Grimaldi (2021)
ise Narratives in design toolkit adli metninde tasarim siirecinde kullanilacak bir ara¢ gelistirmistir. Bu arag;
kim, ne zaman, nerede, nigin, ne sorularini igeren kartlardan olusmaktadir. Arastirma kapsaminda ¢izilen
gergevede etkinlik ve iceriklere odaklanilarak; dil, sdylem ve temsil basliklari bilingli olarak disarida
birakilmistir. Bunun en temel sebebi; aragsallasabilmesi igin igeriginin, yorumlanabilmesi igin de
etkinliklerinin agiliminin yapilmasinin gerekliliginden kaynaklanmaktadir. Anlatinin yazma, yorumlama ve
yeniden yazabilme siireglerine odaklanilmakta ve mekan igindeki diissel gezintinin anlatis1 temeli iizerinde
sekillenmektedir. Tasarimci-anlatici anlatiy1 kurarken mekanin i¢inde yaptigi gezinti ile, tasarimci-dinleyici
ise anlatry1 izlerken deneyimden mekana geri doniisii saglayan farkinda gezinti ile tasarimin alanini
genisletmektedir.

Ricoeur Uzerinden Anlatinin Zamansal Yolculugu

Tasarim siirecinde mekana dair diislerin anlatilarla kurulabilecegi fikri, anlatinin aragsallasmasini ve
beraberinde tiretim igeriklerine-eylemlerine-siireglerine odaklanmay1 gerektirmektedir. Kurulacak anlatilar,
icerdigi verilerin agik ucluluguyla yeniden ve yeniden islenerek siirece katki saglayacak araglara doniisebilir.
Bu hipoteze en yakin yaklasim; Ricoeur’un (1983) ii¢lii mimesis kurgusunda; anlatinin zamansal yolculugu ile
aciklanmaktadir. Bu yolculuk; yasanilan zamanla olan baginti, olayorgiilestirmenin zamaniyla olan bagint1 ve
okumanin zamantyla olan bagint1 olarak nitelendirilmektedir. Anlatinin siire¢ i¢indeki zamansal varolusuna
vurgu yapan bu agilimlara tasarim siirecinde aragsallasma perspektifinden bakildiginda; yagama dair anlatilart
kuracak bellegin olusturulmasina, bellegin kurgulanmasina ve tasarima katki saglayacak yorumlamalar ile
yeniden kurulmasina karsilik gelmektedir. Bu noktada; {i¢lii mimesisin agiklamalarina bakilarak, anlatinin
tasarim siireci i¢inde kurulma mekanizmalarina dair detaylar islenebilmektedir.

Mimesis I’de, bir 6n-kavrayis diizleminden bahsedilmektedir. Ricoeur (1983: 111-128), on-kavrayisin
deneyime dair betimlemeleri icerdigine ve bir kavramsal ag ile ifade edilebilecegine vurgu yapmaktadir.
Eylemler iizerinden kurgulanan veri agi; amagclar, edenler, durumlar, etkilesim ve ¢ikis yolu olarak
detaylandirilmakta ve eyleme iligkin birtakim sorularla ag parcalarini goriiniir kilmaktadir. Ricoeur, bu 6geleri
birbirine baglama becerisini ise, 6n-bi¢imlendirme diizleminde biitiine dair bir gergeveleme yapilabilmesi ile
ortiistiirmektedir (Ricoeur, 1983: 111-128). Arastirma kapsaminda Mimesis I betimleme olarak tarif edilmekte
ve kurulan rehber modeli i¢in bellek olusturma olarak basliklandirilmaktadir. Bir baska deyisle; anlatici-
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tasarimci, kendi tasarim siireci iginde var olan veri setlerinden segtigi igerikler ve disaridan dahil ettigi anlatisal
bilesenler ile anlatiya dair bellegini olusturabilmektedir. Bellegin sorular {izerinden tanimlama fikri, tasarim
stireci i¢inde kullanilacak anlati i¢in ne tiir bilgilere ihtiya¢ duyulacagma dair bir ¢erceveleme yapmay1
gerektirmektedir. Ricoeur’un eylem tizerinden kurdugu 6n-kavrayis alani, aragtirmanin mekan igindeki yagsanti
bakis acistyla yorumlandiginda, ilk olarak yasantinin 6znesi olan karakterin tasvir edilmesi 6nemli goriiliir.
Karakterin ne yaptig1 meselesi eylemlerin acgik edilmesini gerektirmektedir. Bunlarin mekéan ile kurdugu
iliskinin okunabilmesi i¢in biitiiniiyle baglamin tanimlanmasi gerekmektedir. Anlatinin tasarim siirecinin
icinde anlaml1 bir yere yerlesebilmesi i¢in, bu bilegenlerin tasarima 6zgii fikirleri igermesi beklenen durum
bileseni ile islenmesine ihtiya¢ duyulmaktadir. Bu sayede tasarimci-anlatici siireg i¢inde aragsallastirabilecegi
anlat1 pargalarina ulagabilmektedir.

Mimesis II’yi Ricoeur (1983: 128-138) bir ara konum kurmacanin alani/bigimlenis diizlemi olarak
tanimlamaktadir. Burada, bigimlendirme isleminin dinamikligine dikkat ¢ekerek on-kavrayis diizlemi ile
sonradan kavrayis arasindaki dolayimin gergeklestigini sdylemektedir. Mimesis 1I; big¢imlenigin-
olayorgiisiiniin gerceklestirilmesi, olaylarin/ara-olaylarin anlamli bir Ooykii haline doniismesi fikri ile
detaylanmakta ve igeriginin basit bir dizilisinden bir bigimlendirilige gecisi ile agilmaktadir. Kurulacak model
perspektifinden bakildiginda, olusturulan bellegin bilesenlerinin islenmesi ve birlestirilmesine karsilik gelen
olayorgiisii asamasi ortaya ¢ikmaktadir. Bu olayorgiilestirme etkinligi, Ricoeur’un da Mimesis I’den Mimesis
II’ye gecis olarak tarifledigi, dizisel tablo i¢inde yer alan bilesenleri bir dizimsel diizene doniigtiirmektedir.
Tasarim siireci igindeki girdiler ve rehber ig¢inde yer alacak sorularin cevaplari ile olusturulan bellegin, bu
ikinci asamada kurgusal bir diizenlemeye gececegi ongorilmektedir.

Tiim verilerin islenerek okunabilir hale gelmesi anlatiy1 yorumlanabilir kilmaktadir. Anlatinin tasarim
siirecinde aragsallasabilmesi i¢in yoruma ve yeniden islenmeye agik hale gelmesi gerekmektedir. Bu
gergevenin; Mimesis III’in metin diinyas1 ile okur diinyasinin kesismesi olarak tanimlanmasi ile ortiistigii
goriilmektedir. Bu da aslinda; anlatinin iletisimin alanina ge¢mesi ile anlam kazanma asamasina karsilik
gelmektedir. Ricoeur’un bu ti¢iincii alani, olusturulacak rehber kapsaminda iki ayri1 baslik ile agilmaktadir.
Bunlardan biri; mekan icindeki etkilesimlerin goriniir kilinmasi ile salt okumanin saglandigi yasanti
asamasidir. Ikincisi ise; bu yasant1 pargalari ile mekan kurgularmin yeniden islenmesine olanak saglayan
yeniden yazma asamasidir. Tiim bunlara ek olarak Ricoeur (1983: 140) bu asamanin, diisiinceyi bircok kez
ayn1 noktadan ama farkli yiikseklikten ge¢iren sarmal bir yapidan olustugunu séylemektedir. Diigslincenin siire¢
igindeki yolculugunun kisir dongiiden ¢ikarilarak, her yorumlanista yeni bir noktadan gegecegi fikri ile
bakildiginda, yasantinin anlatisinin bircok kez islenerek tasarim siirecinde mekani diiglemenin yolunu agacak
niteliklere sahip oldugu goriilmektedir (Gorsel 2).
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Gorsel 2. Diigsel gezintinin anlatisal igerik ve eylemleri
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YONTEM
Tasarim Siirecinde Anlati Kurmaya Yonelik Bir Yontem: Anlati Rehberi

Tasarimci; mekana dair anlatilar1 yazan, tiireten, inceleyen, yorumlayan ve yeniden yazan kisi olarak
nitelendirilmektedir. Anlati; parcacil bir yapiya sahip olmasi, hikdyenin aksine basina ve sonuna dair
kesinliklerin olmamasi, tasarimin araglar ile temsil edilmeye olanak verebilmesi ve sinirlarinin daha tanimsiz
olmasi dolayisiyla tasarim alaninda konumlandirmaya daha agik bir kavram olarak degerlendirilmektedir.
Tasarim siirecinde, tasarlanan mekéanin iginde yapilacak diigsel gezintiye dair ¢oklu yasanti pargalarini
aktarmak lizere kurgulanan anlati, hayal giiciiniin yaraticiligi ile bigimlenir ve doniismeye elveriglidir. Bu
ozellikleri ile; tasarim siireci iginde kurulan baglantilarda, giinlitkk deneyimleri sadece bilgi olmaktan ¢ikaran
ve islenebilir veri setine doniistiiren arag olarak diisiiniilmektedir. Anlati; tasarim siireci i¢inde tartigildiginda
ve mekanin iginde gergeklesecekleri kesfetmenin araci olarak konumlandirildiginda, anlatiy1 kurabilmek tizere
bir takim yol gostericilere ihtiyag duyulmaktadir. Tasarimcinin kendi ara¢ ve yontemleri ile ¢alistigi ve
dolayisiyla anlat1 kurma ve bunu bir araca doniistiirme konusunda bir altliga ihtiya¢ duyacagi ongoriisi ile bir
rehber modeli Onerilmektedir. Bu rehberin tasarimciya; anlatilar iizerinden biitliniin islendigi, parcalarinin
kiigiik ara mekanlarinda yasam olanaklarinin arastirilmasina olanak veren bir veri seti ile galisabilecegi bir
alan acacagi disliniilmektedir.

Nasil kullanir?

Rehber; anlati1 kurmanin, belli kodlara sahip birtakim bilgilerin bir araya gelerek kurgulanmas: fikri {izerinden
sekillenmektedir. Icerige dahil edilen bilgilerin kodlarinin olusturulmasi ve bir araya gelebilmeleri icin
gerceklestirilmesi gereken eylemlerin betimlenmesine olanak saglayan bir ara ara¢ olarak tasarlanmugtir.
Ricoeur’un {#iglii mimesis ile ortaya koydugu anlatinin zamansal etkinlikleri rehberde onerilen basamaklari
sekillendirmektedir. Rehberin isleyisi su sekilde tariflenmektedir. Rehberin kullanicist ilk asamada; iginde
cesitli sorularin var oldugu bir altlik ile karsilagsmaktadir. Tasarlanan rehber ile kullanici bu sorulara deneyim
ve gozlemleri tizerinden verdigi yanitlari isler. Bu islem anlatinin bellegini olusturmaktadir. Bellek; yasantiya
dair ipuglar tasimakla birlikte islenmeye hazir ham verilerden olusmaktadir. Ikinci asamada kullanici,
olayorgiisii agiklamalar1 ile karsilasmaktadir. Bu asama toplanan verilerin islenme mekanizmalarini
tariflemektedir. Kurguya dair yontemlerin agiklandigi bu boliimle birlikte pargacil verilerin iligkileri
kurulmaktadir. Iki alt basliktan olusan iiciincii asamada; bilgilerin toplanmas1 ve kurgulanmasi sonrasinda
biitiinciil bir okumanin yapilacagi yasanti alanina gecilmektedir. Mekanin anlatisinin okunabildigi bu alan
yorumlanabilecek bir biitiinliikle beraber, pargalarinin da goriiniirliigii ile anlatinin araca doniistiigli asamay1
tariflemektedir. Bu alan, diger bir alt baslik olan yeniden yazmaya olanak saglayacak alt basligin da verisini
olusturmaktadir. Yeniden yazma i¢in anlatinin sokiimiine dair ipuglar1 verilerek mekanin diisleri yapilan
yorum ve kesifler ile genisletilebilecek bir noktaya gelmektedir. Bu asamada anlati {iretme siireci verilerin
genigletilmesi ile baga donmekte ve ayni asamalar ile yeni anlatilar olusturulmaktadir.

Ne ige yarar?

Anlati; aragtirmanin amact ve kapsami baglaminda kurulan tasarim siirecinde gezinti alani olarak
tanimlanmakta ve acilimlar1 yapilmaktadir. Anlati1 rehberi kullanilarak yazilan ve yorumlanarak yeniden
yazilan anlatilarin olanak saglayacagi kesifler ile, 6grenmeye ve yorumlamaya iliskin i¢goriiler sunma
potansiyeli tasidig1 diisiiniilmektedir. Schank (1990: 38); ¢cogu anlatinin belirsiz oldugunu ve birgok sekilde
yorumlanabilecegini sdylemektedir. Bu belirsizlik; agik uclu, beklenmedik, bitmemis olma hali ile
genigletilebilmekte ve bu kavramlar ile anlati 6zgiin, herkesin bir yerinden dahil olabilecegi, diyalog
kurabilecegi bir alan olarak tariflenebilmektedir. Veri toplama-kodlama-isleme ile olusturulacak anlati althigi,
tanimladig1 olusum eylemleri ile, anlaml bir ag yapist olusturmaya olanak verecek potansiyeldedir. Bu da
iiretilen anlatilarin sezgiyi ve anlamayi birbirine baglayarak sonsuz sekilde yorumlanabilir bir alanda tasarimct
tarafindan kullanilabilmesine olanak vermektedir. Sonug olarak; tasarim siirecinin bagka agilardan diisiinme,
hayal etme, anlama, karar verme, yargilama, dinleme, konusma, ¢izimle diisiinme, bu diisiinceleri paylasma,
O0grenme gibi eylemler ile de desteklenebilecegi diisiiniilmektedir. Bu kesifler tasarimcida iiretken hayal
giicliniin olugmasi i¢in temel olusturma egilimindedir.
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Neleri kapsar?

Rehberin ana kurgusunun Ricoer’un {iglii mimesis yapisi iizerinden nasil ¢izildigine dair detayli agiklamalar
bir dnceki boliimde yapilmistir. Bu kurgu ile rehber; agiklamalarin, sorularin, stratejilerin oldugu dort ana
boliimden olusmaktadir. Kurulacak anlatilarin anlam ve igeriklerine odaklanilmasi dolayisiyla, kurgunun igine
dahil olacak bilgi alanlarinin neler olacagini, nasil tanimlanacaklarini arastirir ve bunlar1 toplamada anlaticiya
yardime1 olacak sorulari igerir. Anlatict ilk olarak Bellek ile karsilagsmaktadir. Bellek; anlatida yer alacak
kodlan agiklayarak, sorular ile detaylandirarak ve odagini belirleyerek ilk asamay1 tamamlamaktadir. Bellek
olusturulurken sorulan; igerigi nedir, nerelerden beslenir, nasil kullanilir gibi sorular bellegin temelini
tanimlamaktadir. Bu sorular tasarimciyi; kendi tasarim siirecinden g¢ekecegi veriler ile kuracagi anlati
arasindaki baglantilar1 bulmak konusunda desteklemektedir (Gorsel 3).

agiklama
b e l I e k detaylandirma
odag belirleme

Igerigi nedir?

Nasil olugur?

Nerelerden beslenir?

Nasil kullamhr? (rmmm g

________________

Gorsel 3. Bellek alan

Bellekteki kodlarin detaylarini bulmak i¢in bir takim hatirlatict anahtar kelimeler ve sorular bulunmaktadir.
Anahtar kelimeler hatirlatict olmakla birlikte sorular ile desteklenmektedir. Fakat bu sorularin, bellekte
olusturulacak anlati parcalarina dair tiim iceriginin ¢ergevesini ¢izmesi ¢ok kolay olmamakla birlikte sorular
bilgi toplamay1 ve kodlamay1 baslatacak ilk adimlar olarak goriilmektedir.

Karakter i¢in verilen anahtar kelimeler; kisisel 6zellik, fiziksel goriiniis, duygu, bakis agisi, kiiltiirel baglar,
sosyal iliskiler, tavirlar, roller, beklentiler ve amaglardan olusmaktadir. Bu anahtar kelimeler ile birlikte
karakterin gelistirilmesine yardimci olacak tetikleyici sorular ile anlatici (tasarimci) karakter {izerine
diisiinmeye yoneltilmektedir. Bu sorular; ka¢ tane karakter var, hangisi anlatiyor, karakterin en belirgin
ozellikleri neler, karakter duygu ve diisiincelerini nasil ifade ediyor, karakter amag¢ ve isteklerini ne tiir
eylemlerle ifade ediyor, dis etkenlerle kurdugu iliskiler nasil, anlatidaki rolii ne olarak ac¢ilmaktadir. Kavramlar
ve sorular ile anlatici detayli bir karakter olusturdugunda, anlatinin iizerinden gelistirilecegi temeli olusturmus
olmaktadir. Eylemler karakter tanimlamalar1 ile dogrudan iligkili olmas1 dolayisiyla karakter tanimlamalarinin
detaylanmas1 eylemlerin belirlenmesinde onemli bir etken olarak goriilmektedir. Eylem tanimlamalart igin
verilen anahtar kelimeler; eylemin icerigini belirleyen gorevler, amaglar, isler, sebepler ve eylemin ritmini
belirleyen baglantilar, akislar, gezintiler, izler, gecisler olarak verilmektedir. Eylemleri belirlemek i¢in
tetikleyici sorular ise; hangi eylemler seciliyor, eylemlerin amaglari nelerdir, eylemler ne siklikta
gerceklesiyor, eylemler karakteri ve ¢evresini nasil etkiliyor, eylemlerin yarattig1 ikincil agilimlar/baglantilar
nelerdir olarak belirlenmektedir.

Baglam; fiziksel, sosyal-kiiltiirel ve zihinsel baglam olarak {i¢ alt alandan olusmaktadir. Fakat rehber
kurgusunun i¢inde ayirmanin karmasaya yol acacagi diisiincesiyle, anahtar kelimeler ve sorular bir biitiin
olarak verilmistir. Anahtar kelimeler; yerin bilgisi, renk, 151k, yogunluk, ses, mevsim, giin, i¢-dis, yenilik-
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eskilik, manevi degerler, inang, sosyal iligkiler, kamusal iligkiler olarak belirlenmistir. Sorular ise; olay nerede
geciyor, yerin bilgisi farkli perspektiflerden nasil agiklanabilir, mevsim, zaman dilimi, siireler ile iligkiler nasil
kuruluyor, zaman ve mekan anlatiy1 nasil etkiliyor, sosyal-kiiltiirel iliskilerle anlati nasil sekilleniyor olarak
belirlenmektedir.

Durum, anlatinin ana temasini belirleyen igeriktir. Anlatinin, i¢ine dahil edilecegi tasarim siirecinde galisilan
meselelerin ortak paydasini tanimlamasi dolayisiyla anlatinin kurucu 6gesi olarak dahil olmaktadir. Bu
noktada anahtar kelime vermekten bilingli olarak uzak durulmakla birlikte tasarim siirecinde calisilan konu ve
detaylari ile durumun sekillenecegi belirtilmektedir. Anlatinin biitlinlin{i tanimlayan nedir, tasarim siirecinde
calisilan konuya nasil yaklasiliyor, goriinen ve goriinmeyen etkiler nelerdir, anlati nasil bagliklandirilabilir gibi
sorularla tasarima dair diisiincelerin anlatinin i¢ine girebilecek hafiflikte ve fakat derinlikte tanimlamasinin
yapilacagi ongoriilmektedir. Tiim bu agiklama ve detaylandirmalar ile Bellek olugturulmaktadir.

Bellek olusturuldugunda, bellekteki veriler birbirine baglanarak anlamli bir biitlinii olusturacak igerikler
toplanmis bulunmaktadir. Kodlanarak olusturulmus bu veriler kurgulanmaya hazir ham verilerin ifadeleridir.
Bu asamada; olayorgiisiiniin kurulmasi ile biitiin bir anlati olusturulmaktadir. Rehberin ikinci boliimiinde
verilerin islenmesi ve tasarim siirecinde kullanilmasi ile ilgili ipuglari bulunmaktadir. Olayorgiisii ile
olusturulacak katmanlagsmalarin; verileri toplama, ¢gikarma, tekrar, kesme, doniistiirme, sokme, yerlestirme,
yan yana getirme, cakistirma, g¢aprazlama, dondiirme, uzaklastirma ve baglanti kurma kavramlar ile
yapilandirilmasinin agiklamasi yapilir. Bu eylemler tanimlanmis ve 6rneklendirilmis olmakla birlikte, rehberin
kullanicisina ¢oklu yontemler sunarak kendi segimi ile anlatisini sekillendirmesine olanak saglamaktadir
(Gorsel 4).
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Gorsel 4. Olayorgiilestirme alani

Bir sonraki boliim anlatinin akisinin izlenebildigi yasanti alanini tanimlamaktadir. Bu alan ile canlandirma,
farkindalik gelistirme ve anlatma eylemlerine olanak verecek biitiinciil anlat1 tiretimlerinin goriiniir kilinmasi
beklenmektedir. Bununla birlikte toplanan pargali verilerin kendi tekilliklerini de koruyarak biitiini
olusturmasi ve ayn1 zamanda bu noktada anlatinin akisinin izlenebilecegi, okunabilecegi bir sonuca varmasi
beklenmektedir. Bu biitiin par¢alarina ulasilamaz katilikta bir sonug {iriin olarak algilanmamalidir. Hem igerik
ve bigimlenmelerinin tanimlanmalar1 dolayisiyla hem de pargalarinin goriiniirliigii ile olusturulan biitiiniin,
tasarim siirecinde yorumlanabilecek, sorgulanabilecek, {izerinde degisimlerin yapilabilecegi bir esneklik ve
hafiflige sahip olmas1 gerektigi diisiiniilmektedir (Gorsel 5).

179



IDA: International Design and Art Journal I)\
Volume: 6, Issue: 2/ 2024

(canlandirma
y a S an t | | wandima
\\AHﬂdUHd Y,

akisin 1zlenebildigi N

alanin olusturulmasi

yasantiya dair btiincal

anlatimin yapilmas

ap /{'// s
5

Gorsel 5. Yasantinin izlenebildigi alan

Anlat1 kurulduktan ve izlenebilir bir sekilde bigimlenmesinden sonra, anlatici-tasarimciya iizerinde hareket
edecegi bir alan agmaktadir. Bu alan mekana dair bosluklarin, gelisim araliklarin, karakterler ile mekan
arasindaki iligkilenmelerin incelenebilecegi, tartisilabilecegi ve dolayisiyla yeniden daha gii¢lii kurulabilecegi
olasiliklar barindirmaktadir. Bu alan rehberde; yeniden yazma olarak tanimlanmaktadir. Diissel boyuttan
(betimleme) diisiinsel boyuta (yorumlama) gegisin gerceklestigi, mekana dair diisiincelerin derinlesecegi ve
denenecegi alan olarak goriilmektedir. Rehberin kullanicisinin bu asamada kurdugu anlatilar ile tasarimimni
sekillendirebilecegi ve anlatiy1 odaklar1 daha belirgin olarak yeniden yazabilecegi diisliniilmektedir. Yeniden
yazma olarak tariflenen asamada, sadece anlati gelistirilmez, anlatinin yeniden yazilmasiyla es zamanli olarak
tasarima yon verebilecek fikirler de ortaya g¢ikar. Bunun sebebi, ilk yazilan anlatilarla yapilan kesif
gezintilerinde mekanin detaylarimin / iligkilerinin / bosluklarinin farkina varilmis, incelenmis ve tartisilmis
olmasidir. Tam da bu noktada, dnceki anlatinin da pargalarini kullanarak ve yeni bilesenlerin eklenmesi ile
yeniden yazilan anlatt mekanin detaylariyla genislemis halinin i¢inde-etrafinda kurulmaktadir (Gorsel 6).
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Gorsel 6. Yeniden yazilan anlatilar
Bir Deney: Mimari Proje Stiidyosunda Anlati Kurma Pratigi

Rehberin denenmesi ve bu deneylerin analizleri icin mimari tasarim stiidyosu bir laboratuvar gorevi
gormektedir. Deney, 1. simif 1. donem mimari tasarim stiidyosunda gergeklestirilmistir. Arastirmaci bu
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atdlyenin donem ytiriitiiciilerinden biri olarak tiim siirecin iginde yer alan bir aktordiir ve rolii bu baglamda
katilimer gozlemcidir. Atélye siiresi iki ders giinii ve aralarindaki serbest zamandan olugmaktadir. Tlk giin;
rehberin anlatildig1 sunum ile eszamanli {iretimlerin yapilmasi ile katilimeilarin rehber hakkinda akillarinda
olusan soru isaretleri giderilmeye calisilmistir. Atdlye galigmasi, mekanlarinizin i¢inde farkinda kesif gezileri
olarak bagliklandirilmigtir. Kagit iizerinde, dijital ekranlarda ya da fiziksel maketleri iginde hayali bir gezintiye
cikarak kiymetli bulduklar anlar yakalamalar1 ve bu anlarin aralarini 6recek sekilde anlatilarini kurmalar
beklenmektedir. Rehber anlati kurmak i¢in bir yol haritas1 gorevi gérmektedir. Bu calisma siirecinde,
katilimcilarin dénem projelerine dair olusturduklar1 kendi bilgi ve birikim alanlar1 anlati igeriklerinin
secilecegi altliklar olarak degerlendirilmektedir. Stiidyoda yapilan anlati iiretimlerinin katilimcilarin var olan
birikimleri ile kurdugu dogrudan iligski de anlati igeriklerini olusturmada 6nemli bir role sahiptir. Stiidyo
tiretimleri ve sunumlari sirasinda yapilan gozlemler ile elde edilen ¢ikarimlar ve anlati ¢iktilarinin tematik
analiz yontemi ile incelenmesi sonucunda bulgular ortaya konulmustur.

Tematik Analiz Yontemi

Tematik analiz arastirmanin veri kiimesinde birtakim desenler olusturarak nitel degerlendirmesinin
yapilmasina ve yorumlanmasina olanak saglayan bir yontemdir. Veri kiimesi aragtirmaci tarafindan detayl
olarak incelenerek, yeni anlaml alt kiimelere ayrilir ve bu sayede veriler yorumlanabilir sistematik bir alana
tasinmis olur. Veriler 6ncelikle belirli kodlarla, daha sonra bu kodlar ve aragtirmanin baglami ile iligkili
temalarla kiimelenir. Clarke ve Braun (2022: 308) analiz siirecinin agamalarini; veri seti asinaligl, veri
kodlama, ilk temay1 olusturma, tema gelistirme ve inceleme, temay1 tanimlama/adlandirma ve yazma olarak
detaylandirmistir. Ilk asamada yer alan kodlama; tiim verinin detayli incelendigi ve arastirmacinin veri seti ile
sistematik bir sekilde etkilesime girerek birtakim etiketler olusturdugu organik bir siiregtir. Belirlenen kodlar
tim veri kiimesi i¢in bir takim isaretleyici gorevi goriirler. Boylece arastirmacinin kavramlar arasindaki
iliskileri belirlemesine ve bunlar cesitli drnekler arasinda karsilastirmasina olanak tanir. ikinci asamada
olusturulan temalar ise; kodlar ve arastirma sorulari arasindaki baglamsal iliskiyi goriiniir kilan ag yapilaridir.
Clarke ve Braun (2022: 132) temalarin kavramsallastirilirken sec¢ilen kodlar ve arastirma alan1 (merkezi fikir)
arasindaki anlam Oriintiisiinii ortaya ¢ikarabilecek olma durumunun g6z 6niinde bulundurulmasi gerektigine
vurgu yapmaktadir. Bir baska deyisle temalar; elde edilen verileri anlamli biitiinler halinde toplar ve
aragtirmanin alani i¢inde tartismaya agar. Son asamada; kodlar ve temalar ile kiimelenen veriler analiz edilerek,
yorumlanarak bulgular ortaya ¢ikarilmaktadir. Burada arastirmaci olusturdugu veri setlerinin yorumlanmasi
ile 6z degerlendirmesini ortaya koyar. Braun ve Clarke (2022: 555) bu asamay1 hikdyenin anlatildig1 evre
olarak tanimlar ve bu asamada yazma ve diizenlemenin 6nemine vurgu yapar. Betimleyici analiz modundan
yorumlayici ve deneyimsel yonelimli olan moda gegcis arastirmanin 6znelligi i¢cin 6nemli olmakla birlikte
yorumlamanin savunulabilir sinirlarda kalmasi gerekmektedir.

BULGULAR

Bu bdliimde; oncelikle gozlem yolu ile elde edilen bulgular agiklanmaktadir. Sonrasinda; stiidyoda ilk giin
iiretilen islerden 21 6grencinin kurdugu anlatilardan 7°si, bir sonraki hafta i¢in iiretilen anlatilardan 3’i
aragtirma kapsaminda incelenmek {izere secilmistir. Anlatilar; tematik analiz yonteminin 6nerdigi kodlar ile
grafiklestirilmistir. Bu grafikler karsilastirmali olarak incelenmis ve yorumlanmistir. Temalar ise anlatinin
kendi i¢indeki biitlinliiglinii ve tasarim siireci ile iliskisini ortaya ¢ikaracak sekilde olusturulmustur.

Gozleme Dayah Degerlendirmeler

e Stiidyoda rehberin sunumu ile es zamanh {iretim yapmak bir bilinmezligin iginde hareket etmeyi
gerektirdiyse de 6zellikle bellegin olusturulmasi asamasinda etkisinin olumlu oldugu gériilmiistiir.

e QGinlik hayatta farkinda olmadan yapilan anlat1 iiretme eylemi, pargalarina ayirarak yapildiginda
katilimcilar ile iiretimleri arasinda, baglangigta bir mesafe yaratmistir.

e Anlatilart kurarken temsil yonteminin serbest birakilmasinin, temsillerin cesitlenecegi planlanmigsa
da temsili olarak {iretimler benzesmistir. Katilimeilar temsil yontemi secimlerinde karsilikli olarak
islerini etkilemistir.
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e 1lk giin yapilan iiretimlerin detaylar1 daha belirsiz iken, iki atdlye giinii arasindaki serbest zamanda
yapilan iiretimlerde anlatilar netlesmis, parcalari detaylanmistir.

e Mekan icinde yapilan gezintinin anlat1 pargalari; mekanin tasarim ile iligkili verileri goriiniir kilmakla
mekansal detaylar1 gogaltmistir.

e Anlatilar ile ¢ogalan mekénsal detaylar, mekan geometrilerini belirgin bir sekilde degistirmekten ote,
mekanin ses, 151k, hava gibi detaylarina ve zamansal degisimlerine odaklanilmasini saglamistir.

e Tasarim siirecinin igine yerlesen atolye galismasi, tasarlanan mekéna dair muglakliklar ile kurulan
iligkileri kimi zaman gelistirmig, kimi zaman da bu muglakliklar dolayisiyla anlatida bosluklar
olusmustur.

Anlatilarin Kod ve Temalar ile Degerlendirilmesi

Calismanin ¢iktilar1 tematik analiz yontemi ile incelenmigtir. Bu yontem; kodlarla ve temalarla verileri
islemeyi gerektirmesi dolayisiyla, analiz kapsaminda anlatilarin incelenebilecegi kodlar ve kodlarin
aragtirmanin baglami ile biitiinlesmesini igeren temalar olusturulmustur. Kodlar; anlatinin bellek
tanimlamasinda var olan basliklarin anlatilar igindeki etkinligini sorgulamak tizere; karakter, eylem, baglam,
durum olarak belirlenmistir. Temalar; anlatilarin tasarim siireci ile iligkilenmelerini agik etmek tizere; anlatinin
biitlinligii, anlatinin ara bosluklari, gelisim araliklari, tasarima yansimalari olarak belirlenmistir. Bu temalar,
anlatilarin tasarim siireclerine déhil edilebilecek veri iiretilip iiretilmedigine dair bulgulara ulagsmay1 miimkiin
kilmaktadir. Her bir anlati bu kod ve temalar ile incelenerek, tasarimcinin tasarimini ve anlatisini nasil
iliskilendirdigi ve detaylandirdig1 acik edilmistir. Oncelikle calismanin ¢iktilarini analiz edebilmek {izere tiim
anlatilarin grafiksel karsiliklar1 Giretilmistir. Bu grafikler; anlatilarin karsilagtirmali okunabilecegi, benzerlik
ve farkliliklarinin agik edildigi, dolayisiyla anlati ile siireg iligkilerinin incelenebilecegi zemini olusturmustur.

Kodlarin degerlendirilmesi

Karakter detaylanmalarinda farklar olusmus olsa da her anlatida tamimlandigi goriilmektedir. Fiziksel
Ozelliklerinden ¢ok duygu, diisiince, amag, mekdnda bulunma sebepleri ve diyaloglari ile anlatiya dahil
edilmislerdir. Bu da mekan ve mekanda var olan diger karakterler ile iligskilerinin / etkilesimlerinin okunmasina
olanak saglamistir. 7. anlatt karakterlerin diyaloglari tlizerinden kurulmus, fakat bu kurgu tasarima
yansiyabilecek bir veri liretememistir. 5. anlatinin ikinci tiretiminde karakter tanimlamalarinin genislemesi,
karakter 6zelliklerini mekani sekillendirebilecek pargalar olarak goriilmesine olanak saglamistir. Karakterlerin
mekana girisi ve mekandaki hareketi ile mekanin degisebilecegi, her bir karakter i¢in mekansal kurgunun
farklilasabilecegi kesfedilmistir (Gorsel 7).

Karakterlerin durum ile

Eylemlerin iligkilerinin duygusal
Karakteriere yansimalari anlatiliyor. Baglamin
etkileri potansiyelleri
anlatiliyor. ile karakter
etkilesimleri
0 saglaniyor.

Durum, karakter
Gzelliklerinin
tanimlanmasini saglyor.

Baglam durum
tanimlamalari ile
segiliyor.

Durum ve karakter
dzellikleri ile
tanimlanan eylemler,
mekani kurguluyor.

5.1 5.2

Gorsel 7. 5.1 ve 5.2 numaral: anlatilarin kodlanmis grafikleri

Eylemler ¢ogunlukla dogrudan karakter o6zellik, hedef ve yorumlar ile iliskilendirilerek anlatilara dahil
edilmistir. Bunun yani sira, mekén iginde var olan alanlar1 tanimlamaktadirlar. Eylemler karakterler ve mekan
arasindaki etkilesimleri okunabilir kilmakla birlikte baglam ile kurduklari iligkiler konusunda zayif
kalmaktadir. 6. anlatida eylemler karakterlerin karsilagsmasi ile ¢ogalmistir. Mekanin beklenmedik eylemsel
olasiliklar1 ortaya ¢ikarilmistir. 2. anlatida tiim mekan, karakterlerin eylemlerini gézlemlemeleri ile mekandaki
gezintilerini anlatmakta ve mekanin bu gézlemler ile kurulabilecegi potansiyelini ortaya ¢ikarmaktadir (Gorsel
8).
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Durum; karakterler diger karakterlerin
eylemlerini ve mekan|a iliskilerini,
)\J goézlemlemek Uzerine kurgulaniyor.

Eylemler karakterlerin
azellikleri ile batin
anlatiliyor.

1L
:‘—‘ \
!

\\3 Baglam, yalnizca birtakim eylemler

ve yerin kisa tarifi ile agiklaniyor.

Gorsel 8. 2 Numarali anlat1 ve kodlanmis grafigi

4. anlatida ise eylemler baglamla iliskilendirilerek mekéana gelis sebeplerini anlatmaktadir. Bu da anlati
parcalarinin birbirini tirettigini géstermektedir (Gorsel 9).

\ i CEF
AR il |
s S \E L 2 / Durum, eylemlerin
Na R A ts, adlandiriimasini, dolayisiyla
: . S
: ‘ ~ I ‘# mekénsal dzellikleri tanimliyor.
,;f.; x . Yi Karakterin baglam
; \ 2 L) " dolayisiyla mekana
1 - p I :
o_ - 3 ) - gelme sebepleri
~ g -
‘\\\' E ‘- Ll anlatiimaktadir. \
:

:—,\
i > Durum ile kurulan hareket etme
l : fikri, baglamdan beslenerek
& :‘ mekani gelistirecek giiglii bir

}x pp’ anlati pargasini olusturuyor.
Methe
(2
uFN 4

v P b (EmER

S Top
R

Gorsel 9. 4 Numarali anlat1 ve kodlanmis grafigi

Baglam, rehberde ¢ok genis bir alani tariflerken, anlatilarin birgogunda derinlesememekle anlatiy1 dogrudan
etkileyen ve yonlendiren bir igerik olamamistir. Bunun sebeplerinden biri, stiidyo akisinda tasarim siireclerine
baglamin sonradan dahil olmasiin mekanla biitiin diisinmek konusunda geri kalmasidir. 1. anlatida gevre ve
mevsim mekanin gecirgenlikleri ile kurdugu iliskilere deginmektedir. Fakat bu anlati parcalar1 tasarimi
gelistirebilecek Olc¢lide tartisiimamustir. 6. anlatida ise, giindelik hayatin zamansal akisina yerlesen ara
mekaninda gercgeklestirilen gezinti, baglamin iginde karakterlerin mekén ile nasil etkilestiklerini agik
etmektedir (Gorsel 10).

Gorsel 10. 6.1 ve 6.2 Numarali anlatilar

Durum tanimlamalarinin belirgin bir sekilde yapildig1 anlatilarda, mekan tasarimina ve anlatinin biitiiniine
dogrudan yansimalar yaptigi, anlatinin kurucu 6gesi oldugu goriilmektedir. Bunun en 6nemli sebebi; durum
tanimlamalarinin katilimcilarin tasarim siireclerinde belirledikleri tanimlayici 6gelerden olusmasidir.
Tasarimlarina iligkin ana fikirden beslenen durum tanimlamalarinda fikrin net tanimlanmis olmasi kurucu 6ge
olarak islenmesine katki saglamistir. 3. anlatida durumun detaylandirilmamasi hem anlatida kopukluklara
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sebep olmus hem de tasarim siirecini etkileyebilecek veriler tiretilmemistir. 4. anlatida ise hareket baglig: ile
kurulan durum baglamdan kaynaklanarak eylemleri tanimlamistir. 5. anlatida miizik olarak belirlenen durum,
tiim mekan kuran ve karakter 6zellikleri ile detaylandiran bir 6ge olarak anlatiya dahil olmakta ve mekandaki
etkilesimleri ile dinamikligi tetiklemektedir. Bunun yan1 sira mekanin ses ile etkileserek degisebilecegi ile
zamansallig1 6n plana ¢ikartilmistir (Gorsel 11).

Gorsel 11. 5.1 ve 5.2 Numaral: anlatilar

Kodlarin degerlendirilmesi

Anlatilara dair biitiinliik; cogunlukla kurulabilmis ve bilesenler ile detaylandirilmistir. Ozellikle durumun net
tanimlanabildigi anlatilarda biitlinliikk durum ile saglanmaktadir. Anlatilarin biitiinliigii incelendiginde, mekén
pargalarinin bir dongii ile anlatilmasi, mekan ic¢indeki eylemler ve karakterlerin iligkilenmesi, karakterlerin
Ozellikleri ile mekan1 doniistirdiigli yolculuklar, mekani deneyimlemeden Once ve sonrasinda karakterlerin
diisiince ve duygularmin degismesi ile karsilasiimaktadir.

Anlatidaki bosluklar; baglam tanimlamalarinin eksikliginden, durum ile kurulan iligkilerin zayifligindan,
mekana gelis sebepleri ile mekan i¢indeki yolculuklarinin baglantisimin kurulmamasindan, diyaloglari igeren
anlatilarda diyaloglarin gelismemesinden kaynaklanmaktadir. Atdlye siiresinin kisith olmasi dolayisi ile fark
edilen ara bosluklar1 6rmek icin zaman kalmamis ve anlatilar daha ¢ok mevcut haller tizerinden siirece dahil
edilebilecek kisitli anlar tariflemektedir.

Gelisim araliklari; eylem, karakter ve mekan etkilesimlerinde goriilmektedir. Durum tanimlamalar1 net ve
odakta yapilan anlatilarda, durum gelisim araliklarini belirlemekte 6nemli bir kod olarak 6ne ¢ikmaktadir. Bu
da anlatry1 tasarim siirecinden besleyen ana temayla kurmanin gelisim siirecindeki Onemini ortaya
cikarmaktadir. Bunun yani sira baglamin, detayli tanimlandigi ve diger anlati parcalariyla iliskilendigi
anlatilarda, gelisim araliklarina 6nemli katkilar sagladigi goriilmiistiir. Karakter cesitliliginin ve bunlarin
birbiri arasindaki diyalogun da gelisim araliklar1 olusturdugu ve tasarim siirecinde faydali olabilecek
sorgulamalarin yapilabilmesine olanak sagladigi goriilmektedir. Anlati i¢indeki anlarin es zamanli ya da
ardisik olarak cesitlenmesi de mekanin anlarinin ayni diizlemde yakalanmasiyla yorumlamaya agilabilmistir.
Bu durumda; anlatmin gelisim araliklarinin tasarimin gelisim araliklarim1 da dogrudan etkiledigi
gorlilmektedir.

Tasarima yansimalar i¢in toplanabilecek veriler ¢ogunlukla karakterlerin, eylemlerin ve durumlarin detayl
tanimlandig1 anlatilar ile toplanabilmistir. Karakterlerin mekandan beklentilerini iceren diyaloglar ve eylem
tanimlamalari, var olan ya da diislenen mekéansal pargalar1 goriiniir kilmistir. Bu sayede, mekanin detaylariin
gelistirilebilecegi veriler toplanabilmistir. Bunun yan1 sira tasarim siireglerinden anlati i¢ine ¢ekilen durum
kodlar1 ile iiretilen anlatilarda tasarima yansimalarin daha belirgin olabilecegi goriilmiistiir. Ozellikle 5.
ornekte, anlati ile mekanin gelisimi 2 haftalik siire¢ iginde net bir sekilde goriilebilmis ve tasarim bu
anlatilardaki kesifler ile detaylandirilmigtir. Fakat atolye siiresinin kisitliligi ve stiidyonun ilerleyen
siireclerinde anlati ile calismanin secime bagli olmasi dolayisiyla tasarima yansimalar daha detayli olarak
incelenmemistir.

Arastirmanin 6nemli odaklarindan biri olan yorumlayarak yeniden yazma atolye siirecinin kisa olmasi ve
katilimcilar anlati meselesine olan mesafeleri dolayisiyla yeteri kadar detaylandirilamamistir. At6lye
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stirecinin goniillii olarak devam eden ikinci haftasinda yeniden yazilan anlatilardan segilerek incelenen ii¢
ornekten, ozellikle 5.2.sinin iiretimleri tasarim siirecini dogrudan etkileyecek niteliklere sahiptir. Ilk
anlatisinda belirledigi durumu, ikinci anlatisinda karakter ve eylemler ile gelistiren katilime1 anlati parcalarini
cogaltarak mekan1 zenginlestirecek ipuclar1 yakalamistir. Ikinci anlatisini serbest zamanda iirettigi ve bu
stirecte mekani ile diyalogunu giiclendirebildigi i¢in, ikinci atdlye giliniine mekan kurgusunu daha detayh
islemis olarak gelmistir. Kurdugu anlatilar; ilerleyen siireglerde yaptig1 sunumlarinda izlenebilmis ve donem
sonunda trettigi mekanlart dogrudan etkileyerek siirecin onemli bir pargasini olusturmustur. Bu etkiler
mekanin fizikselliklerinin yagant1 baglaminda kurdugu iliskiler 6zelinde ortaya ¢ikmaktadir. Sonug olarak;
anlat1 tiretmek lizerine kurgulanan atolye ile, katilimcilar mekanlarinda kesif gezileri yapmislardir. Siirecin
basinda katilimcilarin anlati meselesine mesafeli yaklagimlarmin 6zellikle sunum sonunda degistigi
goriilmistiir. Bu sayede; caligmalarini sunarken mekanlarin iginde, ¢evresinde hareket ediyor hissi ile
mekanlarin1 anlatmislardir. Ilerleyen siiregte her bir anlatinin, kesifleri ile tasarim siirecini dogrudan
etkilememis olsa da tasarimcilarin tasarladiklart mekanlarda, fiziksellikler ile yasam arasindaki iligkilerinin
derinlesmesine katkida bulundugu gézlemlenmistir.

SONUC

Tasarim siirecinde anlati ile ¢alismak gecmis deneyimleri anlayarak, gelecek icin yeni fikirler tiretmek tizere
simdiki zamanda bir alan agmaktadir. Mekan1 anlamak ve diisleyebilmek igin, orada yasanabilecek olaylari
hayal etmenin ve iligskilendirmenin yollar1 anlatilar i¢inde aranabilmektedir. Bir 6grenme araci olarak anlatilar,
tasarim siirecinde anlama, akil yiirlitme ve yaraticilik alanlarini genisletmektedir. Anlati kurmanmn tasarim
siireci igin dretilmis bir rehber yardimiyla gergeklestirilmesi, anlat1 ile ¢alismaya olan mesafenin azalmasini
saglamaktadir. Rehber ile 6nerilen pargacil yapi ile iliskilenen tasarimei, mekana iliskin fikirlerini bu pargalarla
iligkilendirme zemini bulabilmektedir. Karakterler, eylemler ve bunlarin baglam i¢inde konumlanmalar1 ile
tasarimel tirettigi mekansal fikirleri test etmekle birlikte mekanin olasiliklarini ¢ogaltabilmistir. Bu olasiliklar
heniiz bitmemis tasarim siirecinin hem tetikleyicileri hem de yeni anlatilarin kurulabilecegi altliklar olarak
siireci zenginlestirmektedir. Bunun yani sira tasarlanan mekanda, tasarim esnasinda yapilan diissel gezintiler
ile anlatilarin nasil kurulabilecegi arastirilmistir. Bunlar; betimleme, bigimlenme, okuma ve yorumlama
etkinlikleri baglaminda tartisilmistir. Bu tartismalarda anlati, yorumlanarak yeniden {iretilebilme 6zelligi ile
tasarim siireglerine katki sunan ara¢ olma islevini iistlenmistir. Bu anlatilar tasarimcinin tasarladigi mekanla
olan iletisimini giiglendirmekte ve diis ile diisiince arasinda 6nemli baglar kurabilecegi yollari agik etmektedir.

Kuramsal arastirma ve tartismalardan tiireyen rehberin acgiklamalar1 ve gorsellestirilmeleri yapilmistir. Bu
imajlar; manuel olarak da kullanilabilecek diizende olmakla birlikte, ileri calismalarda dijitalleserek,
gelisebilecek bir asamaya getirilmistir. Kuramsal arastirma, bununla birlikte kurulan rehber ve yapilan
deneyler sonucundaki bulgular ile varilan noktada oOnerilen rehberin potansiyelleri ve eksiklikleri
belirlenmistir. Rehberin potansiyelleri; anlati kurmaya iliskin asinalik saglamasi, anlatisal bir diisiinme
siirecinin igerik ve etkinlikleri icin bir altlik olusturabilmesi, tasarimcinin siire¢ iginde yasantiya iliskin
verilerden uzaklastig1 anlarda hatirlatic1 olmasi ve siire¢ i¢cinde diis kurmayi tetiklemesi olarak goriilmektedir.
Rehberin eksiklikleri ise; yeterli ufuk agici gorsel igermemesi, temsil yontemlerine iligkin bir altlik sunmamast,
rehberin iireticisi olmadan kullanilabilecek agiklikta olmamasi ve rehberin kullanicilarinin 6znel katkilarini
ekleyebilecekleri alanlari icermemesi olarak belirlenmistir. Bu sonuglar; sonraki calismalar i¢in rehberin
gelistirilebilmesi ve daha etkin kullanilabilmesi i¢in degerlendirilecek ¢iktilar olarak 6énemli bulunmaktadir.
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