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Promenad mimarhgi tasarimi uizerinden bir mimari stiidyo deneyimi

An architectural studio experience through promenad architecture design
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?;fa}:;tﬁﬁm@rf{utggztfn’ Tarkiye. stirecin de tasarlandig1, devingen ve deneysel bir yapidadir. Bu ¢alismada, mimari proje
= tasarim siireci; mimari promenad kurgusu ¢ercevesinde ele alinmistir. Calismanin amaci,
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eceseyhanvarol@gmail.com storyboardlar ve ilham panolari kullanilarak mekan dizinleri olusturulmustur. Kavramlar

ve duygular araciligryla mekani karakterize ederken empatik yaklagim, hareketle
deneyimleme, promenad ve sinematografik senaryo gibi kavramlar 6ne g¢ikmustir.
Yontem olarak igerik analizi kullanilmis ve Ogrencilerin proje siiregleri boyunca
gelistirdikleri materyaller ve tasarimlar sistematik bir sekilde incelenmistir. Calismanin
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siiregte, Ogrencilerin kentsel baglami ve mekansal iligskileri empati ve hareket
deneyimiyle bitiinlestirerek 6zgiin, baglam odakli mekanlar tasarladigi, bunun da
mimarlik egitiminde siire¢ odakli stiidyo pratiklerinin dnemini destekledigi sonucuna
vartlmigtir.
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Abstract

Design is a phenomenon that develops by progressing through the architectural
production process and contains the accumulation of different views. In architectural
education, design is a dynamic and experimental structure where the process and final
product are designed. In this study, the architectural project design process is addressed
within the framework of the architectural promenade construct. In the architectural
project studio, practices were made on perceiving, seeing, experiencing, and designing
the space with the architectural promenade, a multi-dimensional concept defined by Le
Corbusier. Space indexes were created using storyboards and inspiration boards during
the visualization phase. While characterizing the space through concepts and emotions,
concepts such as empathic approach, experiencing with movement, promenade, and
cinematographic scenario came to the fore. The study aims to contribute to architectural
pedagogy by sharing the implementation processes and strategies used in architectural
project workshops. Content analysis was used as a method and the materials and designs
developed by the students throughout the project processes were systematically
examined. The material of the study consisted of project processes and the final products
of the 4th-semester students in the 2019-2020 Spring Semester. The urban space with
heavy pedestrian traffic, located in the city center of Trabzon, near the historical Kostaki
o Mansion, was chosen for students to develop promenade proposals by analyzing historical
Citation: 3 and environmental factors. In this process, it was concluded that students designed
%%“;:% Ataoglg’ N."Vir?l’ E. unique, context-oriented spaces by integrating urban context and spatial relationships
(2024). Promenad mimarhig tasarimi through empathy and movement-based experience, which supports the significance of
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Extended Abstract

Introduction: Design is a phenomenon that develops progressively in the architectural production process and
accumulates with different views. In architectural education, design becomes a dynamic and experimental process, and
the process is also designed to create a final product. In design studios, the design process can be managed with methods
related to concepts, form, program, sources of inspiration, abstraction, analogies, metaphors, morphology-typology,
location, context, physical environment data, body and movement, problem-oriented, senses, material and structure.
Design methods in the design studio can be followed to prioritize one or more of these parameter values. Design methods
and sample studio studies for design development are widely shared.

Purpose and scope: In this context, the architectural project design process is designed within the framework of the
architectural promenade. During the Architectural Project Studio process, studio practices on perceiving, seeing,
experiencing and designing space with the architectural promenade, a multidimensional concept embodied by Le
Corbusier, were made, and space directories were created by using mood boards-inspiration boards and storyboards
(event-space-movement sequences) in the visualization of ideas. While characterizing the space through concepts and
emotions, empathic approach, experiencing through movement, promenade and cinematographic spatial scenario were
frequently mentioned concepts in the course. The material of the study consists of the project design process, design
development stages and final products of 6 students who are students of the Department of Architecture 2019-2020
Academic Spring Semester 4th semester. In this context, the aim of the study, in which the educational and administrative
process of the Architectural Project course of the Department of Architecture is explained in the urban space, is to
contribute to the literature by sharing the process, strategies and method of conducting the architectural project workshop,
contributing to the pedagogy of architectural education, to share the production of architectural design processes with a
case study, it can be determined as sharing the workshop process and the strategies and methods related to the process in
order to gain a method and thinking skills that different disciplines can feed. In the province of Trabzon, surrounded by
Yavuz Selim Boulevard in the south, Uzun Street in the north, Nemlioglu Cemal Street in the west, the Kostaki Mansion
(Trabzon Museum) and the Konak Mosque in the neighborhood, in the area that takes place in the city memory as Karagoz
Square, within the framework of contemporary museology, with social activities such as exhibition, education, research,
food and beverage performance, Designing unique spaces that will respond to multiple functions, contribute to public life
and urban design with the hierarchy of open, semi-open, closed spaces, and will be one of the attraction centers of the
city with its architectural language from the scale of urban space to the scale of equipment is the subject of Architectural
Project IV semester. In this context, the studio process is aimed at students first to realize the problems and the needs of
the city, the parameters of successful public spaces; to develop the ability to perceive and analyze human-environmental
behaviors, urban space, urban morphology, sociology, to design living, sustainable public spaces and urban design related
to urban space from a holistic perspective, from the urban scale to the scale of buildings, landscapes and equipment, to
design a characteristic, unique, coherent, space identity.

Method: In designing and perceiving space with Promenade, urban context and place awareness were established through
empathic thinking, scenario preparation using the 5W 1H questions, experiencing the space through movement, creating
spatial characters with an inspiration board, and forming space indexes through the promenade concept. This method
integrated course knowledge related to context and environment, urban analysis techniques, and climatic considerations
into the design process. It was determined that the knowledge acquired during the course was actively applied to the
project site, aligning with the objectives and context of the project. Additionally, content analysis was used as a systematic
approach to examine and evaluate the data collected throughout the design process. This analysis focused on student
outputs, including project submissions and design materials, to ensure a comprehensive understanding of how the
acquired information was reflected in their final work. By incorporating content analysis, the study aimed to extract
meaningful insights into how students synthesized and applied theoretical knowledge and practical experience in their
design process, enhancing the evaluation of their contextual and spatial understanding.

Findings and conclusion: In this process, the fact that the students made proposals that relate to the urban context with
the promenade fiction and have concerns about creating public spaces suggests that the method can be used effectively
and supports the achievements. Additionally, the integration of empathic thinking, movement-based experience, and
contextual analysis allowed students to address urban challenges with creative, multi-layered design solutions. This
approach demonstrated the importance of process-oriented practices in fostering spatial continuity, public engagement,
and the creation of distinctive, context-sensitive architectural outcomes.

Keywords: Design education, Architectural design studio, Architectural promenade, Empathy, Movement
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GIRIS

Ogrencinin nasil dgrenecegine iliskin §grenme modelleri, dzellikle mimari tasarim stiidyolarinda egitimin nasil
olmas1 gerektigi, yillarca aragtirma konusu olmustur (Aydmnli, 2014: 22). Tasarim, sistemlestirmesi veya
tirlestirmesi zor bir siiregtir (Bielefeld, 2010). Bu nedenle, tasarim pratiginin nasil 6gretilecegi ve bu egitimde
igerigin nasil olusturulmasi gerektigi, her zaman sorun olmus ve birbirine paralel/karsit goriis ve uygulamalarin
carpistig1 bir arena haline gelmistir (Kalayci, 2016: 3). Tasarlama eylemlerindeki degismeler ve bu konularda
bilinglenme, ileri endiistriye sahip tilkelerde 1920’lerde Le Corbusier, Gropius ve sonra Bauhaus hareketiyle
goriilmeye baglanmigtir. Bauhaus’un bilimsel temelli bir egitime dayanmasi hedeflenmistir. Buckminister
Fuller, daha 1920’lerde tasarim biliminden s6z etmistir. Cevremizde goriilen dnemli degisimlerin birgogu bu
onciilerin yaklagimlariyla baglamistir. II. Diinya Savasi oncesinde, 1930’Iu yillarda ABD’de baslayan bu
hareketler, II. Diinya Savagsi sonrasinda ivime kazanarak 1940’larin sonlarinda yeniden canlanmistir (Bayazit,
2004: 2).

Mimarlik, felsefe, sanatlar ve teknolojiyi kapsayan ve yorumlayan bir disiplindir. Bu nedenle 6lgiilebilir olani
ve olmayani, ogretilebilir olan1 ve olamayani i¢inde barindirir. Bundan dolayidir ki gerek mimari tasarim
yaklasimlarinin degerlendirilmesi ve gerekse mimari iiriiniin incelenmesi horistik bir durum gerektirir. Bu
nedenle mimari tasarim yontemlerini ve yontembilimini bugiine degin rasyonel bir zemine oturtmak ve tasarlama
stirecini seffaflastirmak olanakli olmamustir. Bu konudaki ¢abalar, 1962 yilinda Londra’da gergeklesen Tasarim
Yontemleri Kongresine tarihlenmektedir. (Giir, 2014: 2-4)

1960’lardan sonra tasarim aragtirmalari iyice hizlanmistir (Bayazit, 2004: 2). 1970°1i yillarda tekniklerle ilgili
tartismalarin i¢inde, Christopher Alexander’in ¢i1gir agan doktora tezini izleyen birgok arastirmaci tasarimin
faz ve adimlarina agiklik getirmek isteyen tartismalara katilmistir. Bilgisayar destekli tasarimin giindeme
gelmesiyle ticlincii dalga yasanmugtir. Tasarimi olusturma ve sunma teknikleri degismistir. Hemen ardindan
tasarim probleminin kavranmasi ve tasarlanmasini i¢inde barindiran parametrik tasarim giindeme gelmistir
(Giir, 2021).

Gilinlimiizde ise bilgisayar ortaminda tasarim, bambagska bir boyuta tasinmis ve yapay zeka gibi kavramlarla,
bu kadar kisa bir siirede tasarimdaki roliinii de degistirmeye baglamistir. Son olarak, yakin bir ge¢miste tasarim
ve tasarim arastirmalari konusunda yepyeni bir ortam ortaya ¢ikmistir (Evei, 2015: 21). Bir¢cok kurameci,
evrensel metotlar ortaya koymaya galismis, diinya lizerinde biitiin yapilara uygulanabilen evrensel bir yontem
oldugunu savunmustur (Bayazit, 2004: 2; Jormakka, 2012: 8). Giiniimiizde tasarim diistincesinin
anlagilmasinda ampirik yaklasimlarin 6nemi ve gerekliligi, biitiin bilim cevrelerince kabul edilmektedir.
Karsilikl etkilesim, istekler ve gereksinmeler, ayn1 derecede karmasiklasarak artmaktadir. Artik geleneksel
tasarlama yaklagimlariyla yapim ve {iriin olusturmak miimkiin degildir (Bayazit, 2004: 2). Oxman (1999),
tasarim egitiminde, bilissel arastirmalarin 6nemine deginmis, sonug iirline odaklanan tasarim &gretisi yerine,
tasarim egitiminin bilissel siirecinin de énemli oldugunu vurgulamastir.

Yontem arayiglarinin  siirdiiriilebilirligini  saglayan mimari yayinlar, kitaplar, dergiler ve kongreler
bulunmaktadir (Giir, 2014: 2-4). Tiirkiye’de mimari tasarim egitimine ve pedagojisine katki vermek icin seri
olarak diizenlenen sempozyum ve kongreler yer almaktadir. Kongrelerin yaninda cesitli mimarlik yayin
platformlarinda, mimarlik ve tasarim egitiminde stiidyolar, atdlyeler, dinamik 6grenim ortamlart sunan
workshoplara dair yontem ve siire¢ tasarimina iliskin bilgiler, basili kaynaklarda derlenmektedir (Velioglu,
2013; Aydinh & Kiirtiincti, 2014; Kalayci, 2016; Giir, 2017, Oztiirk, 2019).

Mimarlik okullarinda o6zellikle tasarim stiidyolarinda deneyimlenen mimari tasarim siireclerinin  ve
gerceklestirilen {iretim nesnelerinin, egitimsel ve yonetimsel yaklagimlarinin, kurgusunun kayit altina alinmast,
belgelenmesi ve yayinlanarak ortamin paylasimina sunulmasi bir¢ok yonden verimli olabilecek girisimlerdir.
Cogu mimarlik okulu, stiidyolarinda yapilan ¢alismalari belli araliklarla, okul tanitimini amacglayarak da olsa
yayina doniistiirmekte, bu ¢alismalar nicelik ve nitelik olarak potansiyel yaratmaktadir. (Caglar, 2019: 7)

Tasarim siireci, yontemi ve egitimine iliskin giincel sorunlar ve tartigmalar cesitli platformlarda dile
getirilmektedir. 4. Istanbul Tasarim Bienali, 2018 yilinda Okullar Okulu bashgi altinda Jan Boelen
kiiratorliigiinde diizenlenmis (4. Istanbul Tasarim Bienali, 2018) ve tasarim egitimi hakkinda bir tartisma
baslatmay1 hedeflemistir. “Bauhaus’tan 99 yil sonra tasarim disiplini ve diinya ¢ok farkli bir yerde olmasina
ragmen tasarim egitimi biiyiik 6l¢iide ayn1 kaldi1” diyen Jan Boelen, denenip onaylanmig tasarim ve egitim
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modellerinin diinyanin daim1 kriz halini ele almak igin ihtiyacimiz olan cevaplari sunamadigini savunmustur
(Cobanoglu, 2019). Ayrica mimarlik egitimine iliskin toplantilarda, daha iyi nasil 6gretebiliriz sorusu yerine,
insanlar nasil 6greniyor sorusu ile holistik 6grenme yontemleri tartisilmaktadir (Aydinli, 2015).

Giiniimiizde ihtiya¢ duyulan mimarlik okulu nasil bir egitim modeli iizerine kurgulanmalidir? Mimarlik egitimi
icinde yasanilan ylizyilin hizla degisen ihtiyaclarina nasil uyum saglayabilir, eski ile yeninin neresinde
durabilir, geleneksel ile teknolojiyi nasil bir araya getirebilir, farkli aglar i¢inde nasil farkli iiretebilir ve ne tiir
alternatifler yaratabilir? (Cobanoglu, 2019). Bu sorulara cevap arayan uzmanlar, mimarlik egitimi ve tasarim
yontemlerinin gelecegine dair senaryolar tiretmektedir. 21. ylizy1l katlanarak degisen bir diinya getirmektedir.
Tasarim disiplinleri daha biiyiik ve daha fazla karmasik problemlerle kars1 karsiyadir. Yeni yontemler ve
beceriler gereklidir. Tasarim egitimi, bu degisimlere ayak uydurmalidir. 21. yiizyil tasarimini 6gretmek ve
ogrenmek i¢in; Kim tasarimi 6gretir/6grenir, Nerede/nasil 6gretir/6grenir, Ne zaman dgretir/6grenir gibi temel
sorulara cevap aranmali, holistik (biitlinciil) 6grenme perspektiflerine ve ig birliklerine agik olunmalidir
(Scupelli vd., 2018). Mimari tasarim stiidyosu, mimarlik egitiminin merkezinde yer alarak, diislince ve tiretim
stireclerine dayanmaktadir. Derslerde, 6grencilere bireysel 6grenme, mekani algilama, yorumlama ve farkli
ifade teknikleri ile anlatma becerileri kazandirilmaktadir. Ayrica g¢evreyi ve mimari mekani sorgulayici bir
yaklagimla inceleme, insan eylemlerini analiz etme gibi yetenekler de gelistirilmektedir. Stiidyo dersleri, ¢cevre
ve kullanici bilincini artirarak, mimarligin topluma ve gevreye katki saglamasi gerektigini de vurgulamaktadir
(Sahin, 2013). Onel ve Ciravoglu (2002), mimarlik egitimi siirecinde stiidyo calismalariin, dgrencilerin
mesleki bilgi ve beceriler kazanmasinda oldukca énemli rol oynadigini belirtmektedir. Ogrenciler, stiidyo ve
atdlye calismalari ile tiniversite i¢inde uygulamali deneyimler kazanmakta ve kuramsal bilgilerini pratikle
pekistirmektedir.

Tasarim stiidyolarinda, kavramlara, big¢ime, programa, esin kaynaklarina, soyutlamaya, analojilere,
metaforlara, morfolojiye-tipolojiye, yere, baglama, fiziksel ¢evre verilerine, beden ve harekete, soruna odakli,
duyulara, malzemeye, striiktiire iliskin yontemlerle tasarim siireci yonetilebilir. Tasarim stiidyosunda bu
parametrelerden-degerlerden biri veya birkag¢inin oncelikle ele alindigi tasarim yontemleri izlenebilir. Bu
gergevede tasarim yontemleri ve tasarim gelistirmeye yonelik 6rnek stiidyo ¢alismalari cok¢a paylasilmaktadir.
Christopher Alexander 6riintti kavramiyla, Aldo Rossi tipoloji arastirmalariyla, Bernard Tschumi, olay-hareket
mekan eylemlerinin kurgusuyla yontem 6nermektedir. Casakin ve Goldschmidt (1999), Casakin (2010) gorsel
analojiyle tasarim siirecini, Yavuz (2019), tasarim stiidyosunda bi¢ime dayali 6grenme yontemini, Mumcu ve
Diizenli (2018) kavramsal yaklasimlar ve esin kaynaklariyla, Kiling vd. (2022) baglamla, Kuloglu (2017) sanat
nesnesiyle kurguladiklari mimari tasarim metodolojilerini ¢esitli platformlarda paylasmaktadir. Yukarida
orneklendigi iizere, tasarimcilar, mimari tasarim siirecinde sonug {iiriine ulagmak i¢in ¢ok farkli yontem ve
stratejiler izleyebilmektedir. Bu baglamda kentsel mekanda, KTU Mimarlik Boliimii Mimari Proje dersinin
egitimsel ve yonetimsel siirecinin a¢iklandig1 calismanin amaci;

e Mimari proje atdlyesinin yiiriitiilmesine dair siireci, stratejileri ve yontemi paylasarak alan yazimina
katki saglamak

e Mimarlik egitimi pedagojisine yonelik katki vermek

e Mimari tasarim siire¢lerinin iiretimini 6rnek ¢aligmayla paylagima sunmak

o Farkli disiplinlerin de beslenebilecegi bir yontem ve diisiinme becerisi kazandirilmasi amaciyla atolye
siireci ve siirece iligkin stratejiler ve yontemler paylasmak olarak saptanabilir.

Mimari proje stiidyo siirecinde, Le Corbusier’in cisimlestirdigi cok boyutlu bir kavram olan mimari promenad
kurgusu ile mekani algilama, gérme, deneyimleme, tasarlama iizerine stiidyo pratikleri yapilmis, fikirlerin
gorsellestirilmesi asamasinda, storyboardlardan (olay-mekan-hareket dizinleri) ve mood board—ilham panolari
faydalanarak mekén dizinleri olusturulmustur. Mekani kavramlar ve duygular araciliiyla karakterize ederken
empatik yaklasim, hareketle deneyimleme, promenad ve sinematografik mekansal senaryo derste siklikla
bahsedilen kavramlar olmustur (Gorsel 1).
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Gorsel 1. Proje kapsaminda siklikla bahsedilen kavramlar semasi

YONTEM

Calismada, mimari proje stiidyosu tasarim olusturma siirecinde, mimari promenad kavrami ile algilama,
gorsellestirme, senaryo olusturma ve tasarlama eylemleri yonetimsel ve egitimsel ¢iktilar ile paylagilmistir.
Tasarim siirecinde hemen her disiplinde gegerli olan tasarim problemini tanimlama, arastirma, analiz, sentez,
uygulama, asamalar1 izlenmistir (Waterman, 2012). Calisma, mimari promenad kurgusu ile algilama ve
tasarlama deneyimi ile detaylandirilmis ve proje asamalarini; dersin igerigini, yapilan uygulamalar1 ve sonug
iiriinlerini icermektedir. Mimari proje stiidyosu 8-9 kisilik gruplar halinde bir 6gretim iiyesi esliginde haftada
iki giin sekiz saat olarak yiiriitiilmektedir. 2019-2020 Egitim-Ogretim Dénemi Bahar Yarryilinda mimari proje
stildyosunda bir calisma grubuna ait 6rnekler, promenad kavramu ile tasarlama siireci detaylandirilarak ele
alinmis ve paylasilmistir. Egitim-6gretim doneminde, mimari proje stiidyosuna katilarak, teslim ¢iktilarini
eksizsiz olarak teslim etmis 6 0grencinin ¢alismalarinda tasarladiklari promenad kurgusu detayli bir sekilde
icerik analizi incelenmistir. Bu yontemle Mumcu ve Diizenli (2018), peyzaj mimarli§inda tasarim siirecinde
esin kaynaklarinin roliinii inceleyen c¢alismalarinda, 6grencilerin farkli esin kaynaklarin1 ve kavramsal
yaklagimlarini degerlendirmek amaciyla igerik analizini sistematik bir inceleme yontemi olarak kullanmuistir.
Icerik analizi, mimarlik arastirmalarinda belirli bir konu veya sorun hakkinda bilgi toplamak ve bu bilgiden
anlamli sonuglar ¢ikarmak i¢in kullanilan esnek bir yontemdir. Mimarlik egitiminde ve uygulamalarinda bu
yoOntem, arastirma probleminin belirlenmesi, veri toplama, verilerin kodlanmasi ve analiz adimlarini igerir.

Y Ontem, betimsel analiz ve karsilastirmali igerik analizi gibi farkl alt tiirleriyle aragtirmacilara genis uygulama
alam sunar (Alanka, 2024). icerik analizi, kaydedilmis iletisim bicimlerinin igerigine odaklanan bir yontemdir.
Kitaplar, dergiler, yazili ve s6zel metinler, televizyon programlari, reklamlar, kamu belgeleri, vaka ¢alismalari,
anket yanitlari, haberler, web sayfalari, posterler, videolar, filmler, miizikler ve dini metinler gibi pek ¢ok farkli
iletisim bi¢imini incelemek i¢in kullanilmaktadir (Sallan Giil & Kahya Nizam, 2021). Bu yontem hem nitel
hem de nicel arastirma ¢ercevelerinde uygulanabilir ve aragtirma sorularina yanit verecek anlamli ¢ikarimlar
yapmak i¢in analitik kurallara dayanir. Icerik analizi, metinler ve diger anlamli materyaller {izerinden
aragtirmalar yaparak, 6rnegin kitaplar, dergiler, gorsel dgeler, yasal belgeler, anket yanitlar1 ve web sayfalari
gibi pek cok farkli kaynagi incelemek icin kullanilir. Bu yontem, bilgi aktarimini analiz etme, aragtirma
hipotezlerini test etme ve iletisim unsurlarini inceleme gibi birgok farkli amagla kullanilabilir (White & Marsh,
2006). Ogrencilerin siire¢ icerisinde yaptiklar1 analizler, ¢alismalar ve dénemin sonunda teslim ettikleri
paftalaria ait gorseller, ¢alismanin materyalini olusturmustur. Mimari proje stiidyosunda, kentsel baglamdaki
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yer karakterini algilama, analiz ve mimari promenad kurgusuyla izlenen yontemsel siire¢ ile sonug tiriinler
irdelenmistir.

Mimari Proje Stiidyo Siirecinin Kurgulanmasi

Mimari tasarim siireci bilgi toplama, tasarlama, secenek iiretme, se¢cim yapma/gelistirme, uygulama ve
degerlendirme gibi asamalar1 kapsamakta ve bu asamalar kendi i¢lerinde de problemin belirlenmesi, insan
davranis kiimelerini tanimlama, problemi netlestirme, ama¢ ve neden belirleme, erekleri belirtme ve
programlama seklinde 6nemli adimlardan olugmaktadir (Giir, 1978, 2014). Mimari tasarima dair siireg ve
yontem arayislart diinyanin farkli cografyalarinda devam etmektedir (Giir, 2014). Arastirmacilar,
konvansiyonel tasarim siirecinde izlenen y6ntemleri ve mimari tasarim siirecinde kullanici, baglam iliskilerini
ve bu siirecteki yontemsel bosluklar1 arastirmaktadir (Hettithanthri vd., 2022). Mimari Proje-IV Stiidyosu
siirecinde, konvansiyonel tasarim siiregleri ile mimari promenad deneyimini, tasarim silirecinin merkezine alan,
hareketle algilama ve empatik tasarima dayanan bir yontem ile deneyimlenmistir (Gorsel 2, 3).

ARASTIRMA

KONSEPT
| BELIRLEME |

gorsellestirme

TASARIM %

2 73
PROBLEMI promenad e,,/
dle mekan dizinleri %,
?
gorsel empatik
algllama yaklasim :.5-
story board &
senaryo =
®
hareketle moodboard
deneyimleme  (ham paftasi)
KENTSEL 3
BAGLAM ™
™

SECENEK

FORMEL OL(..'.STI'R_\IA
GESTALT S}-I CIM
YAPMA

BINA
PROGRAMI

Gorsel 2. Mimari promenad deneyimini merkeze alan mimari tasarim siireci modeli

Mimarlik egitimlerinde proje dersleri, teorik olarak islenen diger derslerden farkli olarak yiiriitiilmektedir.
Proje siireci, baslangicindan sonuna kadar pek ¢ok devingen ve geri beslemeli bir siireci kapsamaktadir.
Projede dersinde verilen arazinin sahip oldugu tiim veriler yapilan analizler ile incelenerek alana yonelik ¢ok
yonlii baglamsal incelemelerle tasarimi yonlendirecek ¢ikarimlarda bulunulur. Ogrencinin deneyimleri,
konuyu algilama hizi ve psikolojisi gibi nedenlerden dolayi, bu siireci yonetme hizi ve basar1 durumu

degismektedir.

Verilen arazinin detayli analizleri yapildiktan sonra proje teslimine kadar literatiir aragtirma siireci devam
etmektedir. Konuyla ilgili edinilen her yeni bilgi, 6grencinin zihninde tasarima yon verebilecek bir ipucu
barindirabilir. Bu sinif i¢i atélye siirecleri gorerek 6grenme metodu ile grup iginde sunumlarla gergeklestirilen
bir agamadir. Ayni zamanda 6grencinin yapmis oldugu arastirmalari i¢sellestirmesi ve kavramsal ¢ikarimlarda
bulunmalari beklenir. Dolayisiyla arastirma kisminin yalnizca konuyla ilgili yapilmis ¢alismalarin bir literatiir
ciktis1 olmasi degil, projeye katki verecek igsellestirilmis bilgiler olmasi beklenmektedir. Proje tasarim
siirecinde sentez asamasinda, mimari temsil bi¢imlerinden eskiz ve maket yaparak zihindeki soyut fikir
somutlagtirilir. Bu siirecte yapilan eskizler ve kavramsal maketler ile alternatif olusturulur. Ardindan
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olusturulan alternatifler igerisinden projenin tasarim kararlarina en uygun oldugu diisiiniilen bir bi¢im/form
tizerinden siirece devam edilmeye karar verilir. Karar verilen form, ihtiya¢ programi kapsaminda istenen
mekéansal gereksinimlere yanit vermelidir. Baglama ve yere 6zgii, tasarim ve estetik agidan bir dil birligi ve
biitiinliik igerisinde olan, ihtiyaglar karsilayan, insan 6l¢egi ve yakin ¢evrenin mekéansal karakterini 6nceleyen
tasarimlarin yapilmasi hedeflenmektedir.

Mimarlik Béliimii mimari proje dersi kapsaminda Trabzon ilinde, kentsel mekanda, konumsal agidan trafik ve
yaya baglantilarinin olduk¢a yogun oldugu merkez noktada verilen arsada, 6grencilerden, ¢cagdas miizecilik
kapsaminda miize tasarlamalar beklenmistir. Bu proje kapsaminda 6zellikle miizenin agik alanlarinin bir kent
bahgesi olarak diisliniilmesi, kamusal alanlarin insanlar1 sosyallestiren yoniine vurgu yapilmasi ve bulundugu
konum itibariyle gii¢lii bir odak noktasi olarak ¢éziimlenmesi tartigilmistir. Bu anlamda miize yapisinin i¢ ve
dis mekanlariyla kente deger katan, insanlar i¢in kamusal bir ¢gekim noktasi olusturan ve kentin tarihsel
kimligine saygi duyan Ozgiin bir tasarim anlayisi ile olusturulmasi beklenmistir. Miizenin kent iginde
bulunacagi yer, kentsel yaya aksinin yogunlastigi bir bolgededir. Bu nedenle mevcut tarihi gevrenin iyi bir
sekilde Oziimsenmesi ve tasarlanacak miize yapisinin kent ve bulundugu tarihi ¢evreyle gegirgen iliskilerle
tasarlanabilmesi i¢in alana iliskin analizler yapilmistir. Bu analizler, yakin ¢evredeki yapilarin durumlari,
birbirleriyle ve kentle olan iliskisi ve 6zellikle yeni kurgulanacak olan miizenin bu baglamla kuracagi iliskiler
acisindan oldukca Onemlidir. Arastirma asamasinda, bilgilendirme seminerleri yapilarak, G&grencilerin
promenad ve ¢agdas miize yapilarinin bulunduklari baglam ve sirkiilasyonlar1 hakkinda farkindalik edinmeleri
saglanmistir. Stiidyo siirecinde 6grencilerden, promenad kurgusu ile gelistirdikleri senaryolarin bina 6lgegi ve
kentsel tasarim 6l¢eginde ihtiyaclara cevap veren zengin mekanlar yaratmasi beklenmistir. Asagida detaylari
ayrintilandirilan Mimari Proje IV siirecinin hedefleri su sekilde 6zetlenebilir:

Verilen problemin ve konunun anlasilmasi,

Probleme iligkin bir tasarim yaklagimi gelistirilmesi,

Yer karakterinin anlasilmasi i¢in analizlerin yapilmasi,

Bir kavram veya senaryo gelistirilmesi,

Probleme iliskin farkli ¢6ziim Onerilerinin sunulmasi,

Verilen problem ve kabul edilen alternatifin yer/baglamla iliski kurmasi,

Tasarimin kent ve kentliyle bulusma duyarliligi géstermesi,

Yapili ¢evrenin, olusturulacak miize yapisinin tasariminda dikkate alinmas.

Miize bahgesini bir kent avlusu gibi islevlendirip, insanlarin sosyallesmesine katki sunulmasi, kamusal

yarar1 gézetmesi,

Tasarimin kiitlesel dlgekte tarihi cevreyle uygun bir iliski kurmasi,

Miizenin bulundugu yapili ¢evredeki sosyal ve ekonomik siirdiiriilebilirlige katki sunmasi,

e Mekani hareketle deneyimleme ve empatik yaklasimla hareketle tasarlamada, bir ara¢ olarak mimari
promenadin farkindaligini olusturma,

e Mekanin potansiyellerini artiracak nitelikli zengin mekanlar tasarlanmast,

e Mimari plan/kesit veya goriiniislerde islevlerin yatay veya diiseyde en uygun bigimde yerlestirilmesi,

e Proje anlatim bigimlerinin gelistirilmesi (gdrsel/yazili /ii¢ boyutlu anlatim teknikleri).
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Gorsel 3. Mimari Proje-IV Stiidyosunda yiiriitiilen siire¢ler/proje akis diyagrami
Tasarum problemi

Mimari tasarim siireci, kendine 6zgii asamalari olan benzersiz bir siiregtir (Schon, 1983). Bir tasarim
probleminin tarihsel, sosyal ve kiiltiirel arka planini irdelemek, problemi kavramayi saglar ve fikir tiretimi i¢in
bir esin kaynagi olusturur (Bielefeld & El Khouli, 2010: 32). Stiidyoda verilen her tasarim problemi, bir
aragtirma ortami hazirlar. En ideal tanimiyla bu, mevcut konvansiyonlarin sorgulandigi, mimarlik bilgisinin
kavrandig1 paylasildigi ve iiretildigi bir arastirma ortamidir (Giir, 2017). Her tasarim problemi coklu
parametrelerden olusmaktadir. Bielefeld ve El Khouli (2010), tasarim problemini, temel olarak;

Kentsel planlama baglami/peyzaj baglami,

Yap1 alaninin tarihsel gelisimi,

Kullanicr/kullanim gereksinimleri,

Benzer baglamlar1 ve benzer islevleri olan bagka binalar,

parametreleri 1s181nda ¢oziimlemenin, somut bir tasarim konseptine gotiiren fikirler iiretmeye yardimci
olacagini saptamaktadir. Bu g¢ercevede tasarim problemini irdelemeye yonelik yapilan arastirmalar, bu
bagsliklar altinda kiimelenmis, tasarim problemi de bu baglamda tanimlanmustir.

Trabzon ilinde, giineyde Yavuz Selim Bulvari, kuzeyde Uzun Sokak, batida Nemlioglu Cemal Sokak ile
cevrelenen komsulugunda Kostaki Konagini (Trabzon Miizesi) barindiran, kent belleginde Karagéz Meydani
olarak bilinen alanda ¢agdas miizecilik ¢ercevesinde, sergileme, egitim, arastirma, yeme-igme performans gibi
sosyal etkinliklerle, ¢oklu islevlere cevap verecek, acik, yar1 agik, kapali mekanlarin hiyerarsisi ile kamusal
yasama ve kentsel tasarima katki saglayacak, kentsel mekan olgeginden donati 6l¢egine sahip oldugu mimari
dil ile kentin cazibe merkezlerinden olacak 6zgiin mekanlar tasarlanmasi Mimari Proje IV dénem konusudur.
Calisilacak alanin kentsel mekéandaki konumu, kentsel bellekteki 6nemi-degeri, fiziksel ¢evre verileri, trafik
ve yaya yogunlugu, nitelikli-niteliksiz binalarla ve tarihi yapilarla ¢evrelenmesi, kullanic1 gereksinimleri hem
tasarim problemini olusturmakta hem de ¢6ziime yonelik ipuglari-esin kaynaklar1 barindirmaktadir (Gorsel 4).
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Gorsel 4. Calisma alaninin Trabzon kenti igerisindeki konumu

Mimari Proje dersi kapsaminda, tasarim problemini tanimlarken, &grencilerin kentlerin sorunlarna dair
gbzlem yapmalari, nitelikli kentsel kamusal alanlar ve kent donatilarinin bilesenlerinin hakkinda fikir sahibi
olmalar1 beklenmektedir. Kentlerin olumsuzluklarinin hakim hale geldigi, kentin giindelik yasantisi i¢inde
kentlinin mekansal ihtiyaglarinin pek dikkate alinmadigi sdylenebilir (S6nmez, 2021). Rant iizerine ve arag
dstiinliigline birakilan giintimiiz kentlerinin 6zellikle iilkemizde, kentsel ve mimari 6zellikleri yeniden
disiiniilmelidir. Kamusallik bi¢imleri, kentliye yonelik donatilar iiretilmemesi, yeni alan ve mekénlarin
aragtirilmasi, yasanabilir ve siirdiiriilebilir kentler i¢in gereklidir (S6nmez, 2021). White’in tanimladig1 gibi
basarili kamusal mekanlar asagidaki 6zelliklere sahiptirler.

Iyi bir kamusal alan, cémertge yasami barindirir ve yasanabilirdir. Barindirdigr faaliyetleri destekler. Insanlari
katilmak igin gelmeye tesvik eder, etkinlestirir, cesaretlendirir. Konum, dl¢ek, konfigiirasyon, kompozisyon,
yiizeyler, donati, aksesuarlar, siisleme ve ¢evre diizenlemesi simbiyotik olarak birlesir ve insan eylemleri i¢in
destekleyici bir ortam olusturur. Yasanabilirlik basarisi ise bir yil boyunca, gece giindiiz yasami, insan
mevcudiyeti ve canlilig1 ile 6l¢iiliir. Halka agik yerler baglantililiktan, iligkililikten, yakin ¢evreyle ve daha genis
aglarla iyi iliskiler kurmaktan hoslanirlar. Kentin mekén ailesinde 6nemli bir role sahiptir ve kendinden daha
biiyiik bir dokuya veya aga katilirlar. Bagarili kentsel mekén, kentin yol sisteminde, estetik, deneyimsel ve iyi
konumlandirilmistir ve tiim duyularimizi uyandirir. (White, 1999: 197)

Kentsel tasarim, 6zellikle yasam kalitesini dne ¢ikartmak igin, kiiltiir, tarih ve baglamu iliskilendirmektedir
(Konuk, 2019: 27). Kentsel tasarimin yalnizca tekil bina tasarimi olmadigi, kentsel mekanda 6lgekler arasi
biitlinliiglin saglanmas1 gerektigine dair dgrenciler farkindalik olusturmalidir. Kentin en biiyiik ¢ekiciligini
insanlar olusturur. Bir kentte kamu alanlarinin yayginligi, bu alanlarda kentlilerin etkilesimin ve gegirdikleri
zamanin artmasi yasam kalitelerini artirmaktadir (Tekeli, 2020).

Insanlar bir seyler olup biten yerlerde toplanir ve icten gelen bir diirtiiyle baska insanlarin varhgm ararlar.
Kentteki yasami deneyimlemek ayni1 zamanda oyalayici ve uyarici bir eglencedir. Sahneler dakika basi degisir.
Gorecek ¢ok sey vardir: Davranislar, yiizler, renkler ve duygular. Bu deneyimler insan yasamindaki en 6nemli
temalardan biriyle ilgilidir: Insan. “Insan, insamin en biiyiik nesesidir” tiimcesi, insamn diger insanlara duydugu
ilgiyi ve keyfi 6zIi bigimde ifade etmektedir. (Gehl, 2019: 23-25)

Kentlerin taninirliginda ve imajinda etkin rol oynayan miizelerin acik alanlar1 da cesitli etkinliklerle kamusal
sosyallesme mekanlar1 olarak 6nem kazanmaktadir (Ataoglu vd., 2020). Erenler ve Kiirk¢iioglu (2020),
miizelerin alternatif acik alan potansiyeline sahip mekanlardan biri olarak degerlendirilmesi gerektigini,
kentsel mekan oOriintiisiiyle biitiinlesmis bigimde ele alinarak tasarlanmasinin kentsel yasam {izerinde pozitif
etkilere sahip oldugunu ifade etmistir. Miizeleri olusturan yapilar kadar miize agik mekanlar1 da cesitli
aktivitelerin gerceklesmesine zemin hazirlayan mekanlar olmalidir, peyzaj 6zellikleri ve donatilarla miize
kimliginin bir pargast olmalidir (Diizenli vd., 2017; Bekar & Giilpmar Sekban, 2020). Bu baglamda, stiidyo
siirecinde dgrencilerin, dncelikle kentin sorunlarini ve kentin gereksinimlerini, basarili kamusal mekanlara ait
parametreleri fark etmeleri; insan-cevre davraniglarini kentsel mekéani, kent morfolojisini, sosyolojisini
algilama, analiz etme becerisini gelistirebilmesi, kentsel mekénla iliskili yasayan, siirdiiriilebilir kamusal
alanlar1 ve kentsel tasarimi biitiinciil bakis acistyla algilamalari, kent 6lgeginden, bina, peyzaj ve donati
Olcegine detaylanan, karakteristik, 6zgiin, tutarli, mekan kimligi tasarlamalar1 hedeflenmistir. Bu ¢ercevede
tasarim problemi, miize ve acik alanlartyla, kentin, yerin sorunlarini, ihtiyaglarin1 anlamaya ¢oziimlemeye
yonelik kent 6lgeginden, bina ve sosyal donat1 dlgegine biitiinciil bir yaklagimla insan1 merkeze alan, insan
Olceginde, kamusal alanlar1 besleyecek ve yaratacak, kente deger katacak, ekosisteme saygili, nitelikli
mekéansal Oneriler tasarlamalar ¢er¢cevesindedir.
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Bilgi Toplama ve Analizler

Bilgi toplama asamasinda, ¢aligilan arazi igin, bilgiler, haritalar, gorseller, tarihi kayitlar, belgeler alan
envanteri i¢in derlenir, yere iliskin gorsel ve yazili kaynaklar toplanir (Waterman, 2012). Tasarim stratejisi
gelistirebilmek, kararlar almak, senaryo gelistirebilmek ve ¢oziim iiretebilmek i¢in yapilan analizler kent ve
bina 6l¢eginde incelenebilir.

Kentsel planlama baglami/peyzaj baglami, yapi alanumin tarihsel gelisimine iliskin analizler

Kenti tanimak, sorunlarini tespit etmek, mekanin, kentin dokusunu, karakterini, morfolojisini, insan ¢evre
davraniglarini tanimlamak, yerin ruhunu kesfetmek ve algilamak i¢in yakin ¢evre analizleri yapilmaktadir.
Fotograflar, videolar, gdzlemlerle, gorsel bilgi toplanir. Ayrica alan gezisi yapilarak, insan-gevre, tagit-yaya
davraniglar1 gozlenir. Biitiin bu analizlerle birlikte alan galigmalariyla Norberg-Schulz’un betimledigi genious
loci-yerin ruhu, mekanin atmosferi ve karakteristikleri tanimlanmaya caligilir.

Genious loci’nin deneyimlenmesi tiim duyularin biitiinlestigi fenemonolojik bir deneyimdir. Mimarlik
egitimcisi, J. Pallasma’ya gore mekéanin fenomenolojisi diinyay1 dokular, renkler, kokular, sesler iizerinden
kavrama deneyimidir. Kentsel ¢evreleri, kentsel bigimleri ve bina tipolojilerini okuma ve analiz etme becerisi,
ogrenciler icin kiiltiir, mekan ve kiiltiirel anlayisin biitiinliigiiniin tartismasinda gizlidir. Bu nedenler ile yeri ve
kenti anlamaya baslamak iizere ¢ok katmanli okumalarin yapilmasi, yerin algilanmasi, genetigi, potansiyelleri,
dinamikleri ve sorunlarmin kavranmasi, egitim modelinin kavramsal temeli ig¢in ¢ok 6nemlidir. (Turgut &
Isbakan, 2019: 76)

Fiziksel ve sosyal gevreye ait gegmis degerlerin dikkatli bir bigimde analiz edilmesi, bir toplumun gelecegini
daha iyi bir bigimde sekillendirmesini kolaylastiracagi i¢in anlamlidir (Dostoglu, 2019: 283). Ayrica kentsel
okumalar, 6grencilerin gorsel hafiza kapasitelerini artirmaktadir (Turgut, 2011: 167). Bu siiregte, c¢alisilan
kentsel alanda mekan1 hareketle deneyimleyerek, alan {izerinde belirlenen rota lizerinde hareket izlerine bagl
olarak mekani yaya hareketiyle insan Olgeginde algilayarak kesfetme ve duyumsama iizerine farkindalik
olusturmak igin gorsel senaryo olusturma (storyboarding) ¢alismasi yapilmaktadir. Alan fotograflari hareket
rotasina bagli olarak harita iizerinde kodlanarak seri olarak ¢ekilmektedir.

Bu siire¢ gorsel senaryo olusturma (storyboarding) olarak tanimlanmaktadir ve ¢izgi roman ¢izimi siirecine
benzemektedir. Bir hareket grubu, hareketli resimlerin sundugu akici hareketin aksine, adim adim kareler i¢inde
seri olarak gosterilir. Bu yontem tasarimin nasil kullanilacagimni hayal ettiklerini gostermek ve yiiriiylis deneyimi
ile zaman ve karmasik kent mekanlar siralarini, gorsellestirme agisindan son derece yol gosterici olabilmektedir.
(Waterman, 2012: 132)

Benzer ¢alismay1 Gordon Cullen (1961), kentsel mekani, hareket ve zaman dizinleri ile algilamak i¢in harekete

2 =3 *n ‘.\.;.‘\:

Seri goriis ve hareketle algilama
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Bernard Tschumi, 1981 yilinda yayinlanan Manhattan Transkriptleri baslikli eserinde, ardisik karelerle, film
kuramindan storyboardlarla, olay ve mekanlar bir senaryo c¢ergevesinde kurgulamaktadir (Tschumi, 2017).
Transkriptler, bir temsil aract olarak 6grencilerin fikirlerini gorsellestirirken, kendilerini proje alaninda hayal
etmelerini saglayan bir anlati i¢inde ifade etmelerini desteklemektedir (Kiirtiincii, 2014: 170). Lin (2012) ve
Abdel-Ghani (2020), Tschumi’nin transkriptlerini, mimarlik egitiminde alternatif pedagojik bir ara¢ olarak
degerlendirmektedir. Bunlarla birlikte mekan1 hareketle deneyimleme ve tasarlama iizerine deneysel pedagojik
yaklagimlar paylasllmaktadlr (Kararmaz & Clravoglu 2019).
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Gorsel 6. Ogrenci-1’in alan ¢alismasini hareketle algilama siireci, seri goriis ve alandan farkli bakis noktalari

Bu okumalar, gorsellestirmeler ve analizler, heniiz tasarim agamasina gecgilmeden yakin ¢evredeki yapilarin
durumlari, birbirleriyle ve kentle olan iliskisi ve 6zellikle yeni kurgulanacak olan miizenin bu baglamla
kuracagi iliskinin disiiniilmesi agisindan oldukg¢a 6nemlidir. Arazi yakin ¢evresindeki yapilasma yogunlugu,
kat yiikseklikleri, doluluk-bosluk, islev analizi, yesil doku, tasit ve yaya ulasim ag1 ve yogunlugu, giineslenme,
baki, riizgar, topografya, egim, giriltii gibi ¢ok ¢esitli analizler ile tasarim siirecine baslamadan 6nce proje
kapsaminda calisilacak arazinin ¢ok yonlii bir incelemesi yapilir. Bu kapsamli alan incelemesinin 1s1gmda
SWOT analizi yapilir. SWOT analizi, bir projede giiglii ve zayif yonleri anlamaya, firsatlar1 gormeye ve
karsilasilabilecek tehditleri on gérmeye yardimci olan oldukea etkili bir tekniktir (Vikipedi, 2023) (Gorsel 7).

Tarihl;gevrede Yerin Algilanmasi _
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Gorsel 7. Yere iliskin baz1 6grenci analizleri

Kullanicvkullanim gereksinimleri, benzer baglamlar: ve benzer islevieri olan baska binalara iliskin analizler

Biitiin bu kentsel ve mekansal analizlerle birlikte es zamanli olarak bina ve programina iligkin sentaktik
analizler yapilir. Clark ve Pause’un (2005), Precedents in Architecture baslikli yapiti 6rneklenerek 6grencilerin
bina programina, mekan oOrgiitlenmelerine, sirkiilasyon tasarimlari, g¢ekirdek, servis, i¢ dis kullanict
coziimlerine, striiktiirel, formel ve geometrik bicimlenmesine yonelik analizlerle eskizler yapmalari beklenir.
“Bu kitapta izlenen yontem, tipolojiler ve topos bilgisini gelistirmeyi ve tasarim problemi karsisinda bilgi
dagarcigimi gelistirmeyi hedeflemektedir. Bu yaklasimla 6grencinin herhangi bir projeye bakmak yerine onu
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gercekten gormesi ve bellege aktarmasi saglanir” (Giir, 2014: 36). Incelenen yapilarin, 6zgiil yaklagimlari,
tasarim karakteristikleri irdelenerek 6zgiin yonleri ¢oziimlenmeye calisilir. “Benzer problemleri ¢dzmek
amaciyla tasarlanmig veya benzer baglam iginde ele alinmig bagka yapilar incelemek sorunun ¢oziimiine
iligkin ipuglart sunmaktadir” (Bielefeld & El Khouli, 2010). Bununla birlikte SN 1K sorulariin
yonlendiriciliginde, tasarim problemini irdeleyen bina programina ve alana iliskin literatiir taramasi yapilir.
“Bilgi toplama veya problem ¢ézmede temel kabul edilen sorular SN 1K cevaplaridir” (Vikipedi, 2023). Ne,
nerede, nasil, ne i¢in, ne zaman ve kim sorularindan olusan SN 1K diinyanin her yerinde kullanilan bir inceleme
yontemidir (Sabah, 2023). Bu sorular, 6grencilere, tasarlamayi diisiindiikleri mekanlarin kullanicilar tarafindan
“nasil, ne zaman, hangi sirayla” kullanilacagim ifade eden teknik senaryo hazirlamalarinda yardimel
olmaktadir (Acar & Bekar, 2017). Boylece, baslangi¢ sathalarinda yiiriitiilecek analiz ve arastirma
caligmalartyla Ogrencilerin deneyimlerinin ve bilgi birikimlerinin giliglenmesi ve c¢esitlenmesi, tasarim
repertuarlarinin gelismesi desteklenmis olur (Mumcu & Diizenli, 2018). Bu siirecte alan farkindaligi yaratmasi
icin secilen alani ve yakin ¢evresini tanimlayacak arazi maketi yapilir.

Konsept Belirleme ve Sentez

Tasarimi 6zgiinlestiren, onu digerlerinden farklilagsmasini saglayan unsurlarin bir bileseni olarak tasarimcinin
probleme iligkin gelistirdigi konsept 6ne ¢ikmaktadir (Erman & Yilmaz, 2017). Tasarim siirecinin en karanlik
asamasl, verilen problemin ¢éziimiine dogru ulasirken olusan ilk fikirlerin, mimarin zihninde sekillenmeye
basladig1 asamadir (Giir, 2014). Belirsizligin en yogun oldugu ilk evreler, 6zellikle problemin tanimi ve
yapilandirilmasina yonelik esinlenme ve fikir gelistirilmesi eylemlerini kapsar. Esin kaynaklari, tasarim siireci
igerisinde fikir gelisimini tetikleyici olarak ve tasarimlarin zihinsel gosterimlerinin yapilandirilmasinda 6nemli
bir rol oynar. Esinlenme/ilham igin arayis siirecinde tasarimcilar 6rnekler toplar (Mumcu & Diizenli, 2018).
Bu asamada konsept belirlemek, mekéni, kavramlar ve duygular araciligiyla karakterize etmek kavramlarin
cagristirdigt mekanlar gorsellestirmek i¢in empatik yaklasimla, esin kaynaklari-ilham panolari (mood board)
hazirlamalar1 istenir. “Mood board- ilham panolari, belirli bir konu hakkinda genel bir fikir veya duyguyu
iletmek icin resim, metin ve nesne drneklerinden olusan bir tiir gorsel sunum veya kolaj teknigidir” (Vikipedi,
2023). Mood board aracilifiyla, alana yaklasimdan binaya yonlendirecek bir giris noktasindan itibaren
promenad kurgusu ile mekanlarin birbirine eklemlenecegi hareketle ve empatik yaklasimla deneyimlenecegi
sinematografik mekan dizini tasarlamalari, buna iliskin senaryo olusturarak ilk tasarim fikirlerini
gorsellestirmeleri, yaratmak istedikleri mekan atmosferine-ambiansina iliskin kararlar almalar1 beklenir
(Gorsel 8).

BUTUNE

W

Gorsel 8. Ogrenciler tarafindan konsept ve mekan karakteri belirlemede yardimei olmast igin hazirlanan ilham panolari

Empati hem biligsel hem de duygusal bir siirectir ve kisinin kendisini karsisindakinin durumunda hayal
etmesiyle, kendi benzer deneyimlerini hatirlamasiyla gergeklesir. Empati taniminda, temsili olarak yasama,
kendisini karsisindakinin durumunda hayal etme kendi benzer deneyimlerini hatirlama vurgulari dikkat
cekmektedir (Usta, 2020). Hettithanthri vd. (2022), tasarim Ogrencilerinin empati yeteneginin gerekliligi
iizerinde durmaktadir. Mekan ambiyansi1 ise mekani olusturan mimarinin, aktivite, enerji ve ¢ok cesitli
baglamsal etkileriyle, karakter ve kosullariyla sekillenir (White, 1999). Bu tanimlarda agimlandig iizere
ogrenciler, segilen drneklemler araciligiyla mekénla temsili empatik iliski kurularak, kendini orada hissetme
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duygusuyla, bir mekan ambiyansi ve biitiinciil karakterini olusturacak mekan dizinlerini bir araya getirerek
kolaj anlatimlar olugturur. Mimari promenad ile bu dizinsel kurguyu olustururken, mekan ambiyansina iliskin
baglamsal etkileri, topografik arazi yapisi, alanla iliskili tasit-yaya iliskileri, servis baglantilari, iglev semalari,
program, etkinlikler, kentle ¢evre yapilarla iliskiler yerin sosyal ve fiziksel ger¢ekliklerinin dikkate alinmasi
beklenmektedir. Konsept belirleme agamasinda, teknik senaryo hazirlarken bilgi toplama-problemi irdeleme
asamasinda kullanilan 5N 1K sorular1 ve cevaplar kullanilir.

Ogrenciler, mekan atmosferini-ambiyansini, mekan karakterize edecek duygulari ve kavramlari, empatik
yaklagimla-orada olma deneyimini temsili olarak literatiirde var olan gorsellerle, eskiz ve diyagramlarla sunum
paftalarinda gorsellestirir ve stiidyo ortaminda bir tasarim slogani ile paylasirlar. Alanda yapilan islevsel
lekeler ve promenad kurgular {lizerinden mekan dizinleri olusturulmaktadir. Tasarim siirecinde, “Kim igin
tasarlantyor, kullanici niteligi nedir? Ne tasarlaniyor? Alana nasil bir giris algisiyla hareket ediliyor? Bina
ziyaretciyi nasil karsiliyor? Miize agik alanlarinda hangi etkinlikler, nasil mekanlarda gerceklesiyor ve bu
etkinlikler nasil siralaniyor? Simirlayici 6geler nelerdir? Binaya nasil bir giris algisiyla giriliyor? Nasil bir lobi
Olgegi ziyaretciyi karsiliyor? Sergileme mekéanlar nasil bir yapiya sahiptir? Sergi salonlarinin sirkiilasyonu
nasil olmalidir? Mekanlar biitiinciil bir yapi1 igerisinde mi ¢oziilmiistiir, yoksa mekénlar arasinda yumusak
gecigler mi vardir? Sirkiilasyon kurgusu nasil olmalidir? Rampalarla yonlendiren, keskin doniislerle gizem
yaratan, galeri katlarla gorsel iliski kuran agik ve algisal bir yapt mi1 olmalidir? Dramatik veya deneysel
mekanlar m1 genel yapi karakterini belirleyecektir? Hangi renkler, dokular ve malzemeler bu karakteri
destekler? Kentsel mekan ile nasil bir iliski kurulmalidir? Bu iligki i¢ce doniik mii, disa doniik mii olacaktir?
Kentsel pencereler ve seffafliklar ile kentle iligkili bir yap1 mi tasarlanmalidir?” gibi sorular ¢ercevesinde
mekan karakteri ve senaryo olusturma egzersizleri yapilmaktadir. Stiidyo c¢alismasinda, ihtiya¢ programinda
tartisilan mekanlarda hangi eylemlerin gergeklesecegi, bu mekanlarin nasil bir dizinle birbirini takip edecegi
ve gec¢is mekanlarinin karakteri, promenad kurgusu, empatik deneyim ve hareket odakli bir yaklagimla
tasarlanmaktadir. Kentsel mekanda sosyallesme olanaklari olusturan alt mekanlar, promenad kurgusu ile
yeme-igme, gosteri, dinleti, seyir, bulusma, sohbet, performans, at6lyeler, oturma-dinlenme, sergileme gibi
etkinlikler ve kullanimlar kamusal mekéana miize agik alanlarina canlilik ve deger katmasi agisindan grenci
senaryolarina proje biitlinliigiinii saglayacak sekilde eklemlenmektedir. Béylece promenad kurgusu ile i¢ ve
dis mekan arasinda hareketle deneyimlenen sinematografik bir yolculuk hikayelenmektedir (Gérsel 9).
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Gorsel 9. Temsili mimari promenad kurgusu
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Mimari Promenad Tasarimi

Mimari promenad, duyusal ve algisal deneyimin artirilmasini saglayan sinematografik mekéansal bir
yolculuktur. “Promenad mimarligi modern mimarlik dilinde anahtar bir terimdir” (Flora & Jones 2012).
1920’lerin sonlarinda Le Corbusier, promenad mimarligi ile mimari gezinti yolu diislincesini tasarimlarinda
cisimlestirmistir (Fawcett, 2003). Le Corbusier, 1928°de Poissy’deki Villa Savoye’da sirkiilasyon terimi yerine
mimari promenadi kullanmigtir (Flora, 2010). Zengin mekansal etkiler olusturan sirkiilasyon tasariminin
farkina varan Le Corbusier promenad-mimari gezinti yolu fikrini popiilerlestirmistir.

Promenad mimarligi, gézlemcinin insa edilmis alan boyunca izledigi yol, Le Corbusier’in mimari ve sehir
planlama tasarimlarinin merkezi bir unsurudur. Gézlemci yapi igerisinde yavas yavas ilerlerken oniine ¢ikan
goriintiiler dizisidir. Hiyerarsik bir dizi mimari olaylar arasinda yapiti okumak i¢cin mimarligin sirkiilasyon
sisteminin yaratilmasidir. Le Corbusier, mimari promenadin yardimiyla ziyaretgi hareketle ilerledikge ortaya
¢ikan i¢ ve dig mekéan anlatilar1 yaratmistir. Mimarlik, hareket siireclerinin dizimsel mekanini olusturur (Flora,
2010) (Gorsel10).

Gorsel 10. Le Corbusier’in Madam Meyer i¢in tasarladigi konutun promenad gorselleri ve sekanslar

Bir tasarlama metodolojisi olarak promenad-mimari gezinti kavramiyla, mekan deneyimi tasarimini (Koknar
vd., 2019) erken yariyillarda birinci sinif tasarim egitiminde kurgulamistir. Kiirtiincii (2014), bir anlat1 kurma
araci olarak transkriptler araciligiyla, tasarim stiidyosunda zaman ve insandan kopuk konvansiyonel plan ve
kesitle tasarlamak yerine, Ogrencilerin kendilerini proje alaninda hayal etmelerini saglayan bir anlati
tasarlamistir. Kiirtiincti (2014), bir anlat1 olusturma ve tasarlama araci olarak mimari promenadi asagidaki
sekilde tanimlamistir:

Zamanla, Corbusier igin sirkiilasyon kavramimin 6niine gegen “mimari promenad- architectural promenade”
deneyimleyenin gozlerinin kendi bedeninin hareketine eslik ederek gordiigli pargali, ama toplami birbiriyle
iliskili bir algiya referans vermektedir. Corbusier’in gézlemcinin kurgulanmis yiirime deneyimine iliskin fikri,
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mimarlig tasarlamak i¢in bir diisiinme araci olugturmaktadir. Gézlemcinin, bedeniyle ¢evre igindeki hareketi,
disaridan igeriye, ¢atidan, agik havaya dogru ilerleyen ardisik mekan algilari, mimarligin mekénsal kurgusunu
insan bedeni ve sirkiilasyon iizerinden diigiinmeyi dnermektedir. Konvansiyonel temsiller, bir mimari deneyimi
aktarmaya yeterli olamamaktadir. Bu nedenle zamansallik igceren, farkli anlar1 ve ortamlar1 aktarabilen dizisel
anlatimlar ozellikle mimarlik egitiminde birer iletisim araci olarak 6nem kazanmistir. Corbusier’in
“architectural promenade” gezinti mimarlig1 terimi, yapilagmis bir ortam iginde dolasan gdzlemcinin algisinin
ardisik, akilda kalic1 deneyim anlarindan olusmaktadir. (Kiirtiincti, 2014: 152-153)

Ozellikle miize binalarmimn ic mekan kurgusunda, sirkiilasyon alanlarinin tasarimindaki koklii, algisal,
mekansal degisimler ve mekénsal senaryolar dikkat ¢ekmektedir (Ataoglu, 2016). Bu baglamda miize
sirkiilasyonu ve tasarimin kurgulanmasinda promenad, etkili bir ara¢ olmaktadir. Ayrica promenad
konvansiyonel temsil araglarinin disinda, olay, yer, zaman iligkilerini ifade etmekte etkin bir anlatim aracidir.

Kararmaz ve Ciravoglu, (2019) deneyim, mekan, olay tasarimi, insan, beden, zaman, hareket, ¢coklu duyum
gibi giincel kuramsal tartismalarda iizerinde durulan kavramlar oldugunu, egitim programlarina o6zellikle
stiildyolardaki tasarim deneyleri araciligiyla dahil oldugunu ve mevcut programlarda esnek, deneysel
yontemlerle denendigini ifade etmistir. Ponty, Pallasmaa gibi diisiiniirlerin bedensel-duyumsal- mekéansal
yaklagimlarinin araciligiyla kazanilan bedensel farkindalik ve empati duygusu mimarlik 6grencilerinin meslek
yasamlarinda tasarlayacaklart mekanlarin ve oOnerecekleri deneyimlerin niteliklerini artiracaklarini dile
getirmistir. Sentez, mimarin basarmas1 gereken en merkezi beceridir (Giir, 2017). Ogrenciler, projenin sentez
asamasinda, kentsel mekandaki baglami, problemleri, mekansal ihtiyaglari ve mimari programi yorumlamaya
calismistir. Boylece analiz agsamasinda topladiklari bilgiyi mimari promenad kurgusuyla tasarim asamasina
aktarmaya, tasarimlarinda igsellestirmeye calismigtir.

Secenek Uretme-Secim Yapma- Sonug¢ Uriin

Tasarim sistemlestirmesi veya tiirlestirmesi zor bir siiregtir. Tasarimlar, farkli yaklasim ve etkilesimlerle, bir
deneme-yanilma siirecinin sonunda ortaya ¢ikar (Bielefeld, 2010). Tasarim siirecinde 6grencilerin araziyi nasil
kullanacaklari, binay1 nasil konumlandiracaklari, hangi etkinliklerin dis mekanda olacagi, bina i¢ mekaninda
islevlerin nasil yerlesecegine dair kararlar netlestirilmis, bu kararlar cergevesinde form Onerilerinde
bulunulmustur. Bu asamada arazi maketi iizerinde ¢evreyle iligkilerinin tartisilabilecegi li¢ kavramsal maket
onerisinde bulunmalari istenir.

Proje tasarim siirecinde, sentez asamasina gegildiginde mimari temsil bigimlerinden eskiz ve maket yaparak
zihindeki soyut fikrin promenad kurgusuyla somutlastirilmasi beklenir. Bu siiregte yapilan eskizler ve
kavramsal maketler ile alternatif olusturulur. Ardindan olusturulan alternatifler icerisinden projenin tasarim
kararlarina en uygun oldugu diisiiniilen bir bicim/form {izerinden siirece devam edilmeye karar verilir. Karar
verilen form, ihtiya¢ programi kapsaminda istenen mekénsal gereksinimlere yanit vermelidir. Baglamdan
kopmayan, yere 6zgiin, tasarim ve estetik acidan bir dil birligi ve biitiinliik icerisinde olan insan 6l¢egi ve yakin
cevrenin mekéansal karakterini sorgulayan, kapali alanlarinin 3000-5000 m? araliginda olmasi planlanan
tasarimlarin yapilmasi beklenmektedir. Projenin plan, kesit ve goriiniigleri anlatim teknikleri ¢ergevesinde
1/200 olcekte cizilerek gelistirilir. Projeyi anlatan iicboyutlu gorsel ve sunumlarin, diyagramlarin sunum
paftalarinin hazirlanmasi ile siire¢ tamamlanir. Bu agamalari takip eden alti projenin promenad kurgusuna
dayali tasarim yaklasimlar1 ve ortaya ¢ikan sonug iiriinleri, bulgular baslig altinda 6zetlenmektedir.

BULGULAR

Ogrencilerin verilen araziyi inceleme ve proje konusuna yonelik arastirmalar1 sonucunda, empatik deneyim ve
hareketle promenad kurgusuyla tasarladiklari alternatifler igerisinden probleme en iyi ¢6ziim olabilecek
Oneriye karar verilip bu Oneri lizerinden tasarimlar gelistirilmistir. Asagida tasarimin temasi ve bu cergevede
etkin olan promenad kurgulari, stiidyo siirecinde gelistirilen tasarimlar tizerinden 6rneklenerek agiklanmistir.
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Ogrenci 1 ¢alismasinda; miizenin 6zellikle kuzey giiney yonleri boyunca, Uzun Sokak ve Tanjant Caddesi
arasinda enstalasyonlarla ve ardisik sanat atolyeleri ile gorsel bir bag kurarak sokak algisi boyunca promenad
olusturmay1 hedeflemistir. Renkli ve saydam ylizeyler ile tasarlanan atolyelerle kurgulanan promenad ile yaya
aksinin hareketli siirprizli bir gorsel etkiye sahip olmasi saglanmistir. Bu gorsel bag i¢ ve dig arasinda mekansal
gegcislerle ve algilarla promenadin siirekliligini saglamakta, bu aks boyunca sokaktaki devingen insan
hareketliligini tasarladig1 avluya tagimayi, avluyu etkinliklerle yagsatmay1 hedeflemektedir (Tablo 1).

Tablo 1. Ogrenci-1 promenad kurgusu

Ogrenci 1 Konsept/tema Promenad ana fikri Promenad kurgusu
Kiibik arkadlar i¢inde Enflasyonlar, sanat aks1 ~ Uzun sokak ve Tanjant Caddesi’ni
enstalasyonlar, sergi ve ve liretken at6lyeler ile  birbirine baglayan sanat atdlyeleri,
atolyeler ile promenad promenad olusturma enstalasyonlar ve sergi mekanlari ve

olusturarak alanda dinamik
kamusal alanlar yaratmak

yesil agac dizisi giiclii bir gecis aksi
olustururken alana akist
yonlendirmektedir. Bu renkli kiibik,
ritmik, striiktiirel promenad rampalarin
stirekliligi ile tasarlanmistir. Promenad
kurgusunun ana fikrini olusturan bu
kiibik aks rampalar ile i¢ mekanda
eserleri gezdirirken kentsel mekandaki
hareketlilige de farkli kottan bakis imkan
sunmaktadir. Zemin dokusunda yer alan
renkli kare ylizeyler yaya hareketlerini
avluya yonlendirerek promenadin
biitiinligiinii saglamaktadir. Kuzey
giiney aksinda yer alan bu siirprizli
promenad kurgusu i¢ bahgeyle miize
kiitlesi ile kesismekte, seffaf giris
atriumu ile miize avlusuna eklenmekte
ve mekani hareketle deneyimlemek icin
giiclii bir yonlendirici olmaktadir.
Atolye, enstalasyon ve sergiler ile
beslenen bu gorsel akstaki hareket
kentsel mekanin dinamizmi ile
beslenerek sinematografik bir mekénsal
Oykii dizini olusturmaktadir.

292



IDA: International Design and Art Journal I)\
Volume: 6, Issue: 2/ 2024

Ogrenci 2 ¢aligmasinda; kentsel bellekte yer alan Karagdz meydanini tasarladigi cok amagli amfi ve sergileme,
yeme-igme, bulugma, gezme, dinlenme, izleme gibi diger etkinlikler ile yeniden kamusal bulugma noktas1
haline getirmektedir. Miizenin karsisindaki Kostaki Konagini ¢evreleyen form yari agik alanlar ve amfisi ile
bir kent avlusu olustururken, tasarladig1 davetkar promenadin gii¢lii akslartyla, akiglarla ve caddeden gegirgen
arkadlarla, mekanlarin birbiriyle iliskilendirilmesini hedeflemektedir (Tablo 2).

Tablo 2. Ogrenci 2 promenad kurgusu

Ogrenci 2 Konsept/tema Promenad ana fikri Promenad kurgusu
Kentsel bellekte yer olan  Arkadlarla ve rampalarla Uzun Sokaktan insan hareketliligini
unutulmus Karagoz gezilen sanat sokagi ve rampa ile tasarlanan arkadli sanat aksi ile
Meydanin etkinliklerle arazinin odaginda yer alan Karagdz Meydanina tagimaktadir. Sanat
yeniden canlandirma Karag6z Meydani aksi arkadlari, ¢ati kotu alg¢alarak insan
promenadi Olcegi ile sokak dlcegine indirgenmekte

giiclii bir pasaj deneyimi ¢agrist
yaratmaktadir. Bosluktu, gecirgen pasaj,
kentsel mekan ve avlu ile iletisim
kurmaktadir. Kiitlenin odaginda yer alan
yari agik alanlarla beslenen Karagoz
amfisi Tanjanttan da giiclii sanat aksi ile
yaya hareketlerini meydana ¢ekmektedir.
Karagdz amfisi, tarihi Kostaki konaginin
¢eperlerinden uzun Sokak meydan
aksindan yaya hareketlerine 1s1nsal
patikalarla uzanarak alanda ¢ok amach
etkinliklere agik olan kentsel mekanda
giiclii odaklayic1 déngiisel bir promenad
yaratmaktadir.

APXOWNW ZCNC

3

! 1 ISLSIS
m::-r,hd—’—'gn*u

293



IDA: International Design and Art Journal I)\
Volume: 6, Issue: 2/ 2024

Ogrenci 3 galismasinda; miizenin kendisinin de yapili gevre iginde sergilenen ve gezilen bir eser niteligi
kazanmasini hedeflemistir. Bu nedenle miize formunun gii¢li akiskan kurgusuyla i¢ ve dis mekan arasinda
dinamik bir etki yaratmaya ¢aligmistir. Kostaki Konagi’nin etrafini agarak, Uzun Sokak-Meydan aks1 algisini
giiclendiren, giiclii, yesil ve lineer akislarin diigimlendigi bir promenad ile kent parki ve sosyal alanlar
tasarlamigtir.Kentsel mekandan giiclii lineer akigkan izlerle kullaniciy1 i¢ mekéana ¢eken promenad tasarimi,
mekan i¢inde kullaniciy1 merak ve kesif duygular ile gezdirmeyi hedeflemekte, kiitlenin kendi i¢ine kapanma
halini kentsel mekéna agilan pencerelerle siirprizli hale getirmektedir (Tablo 3).

Tablo 3. Ogrenci 3 promenad kurgusu

Ogrenci 3 Konsept/tema Promenad ana fikri Promenad kurgusu

Miizenin kendisinin de Miize kiitlesinin izlerini Uzun Sokaktan insan hareketliligini

yapil gevre i¢inde bir takip eden miize i¢ lineer izlerle kent parkina tasiyan

sanat eseri gibi mekaninda da ziyaretgiyi promenad miize kiitlesinin atriumunun

sergilenen ve iizerinde yonlendiren akigkan lineer yanal yiizeylerine tutunan akici

gezilen bir heykel eser izler yayay1 giiclii akslarla sirkiilasyon arteri ile ziyaretcilere miizeyi

niteligi kazanmasi Uzun Sokaktan algilanan bir eser gibi gezdirmektedir. Sergi
akislarla yesil kent parkina salonlarina ve yer yer kentsel mekana ve
ve miizeyi kesfetmeye tarihi konaga agilan vistalar bu yolculuga
¢ekmektedir. kentsel pencereler agmaktadir.

L
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Ogrenci 4 ¢alismasinda; yerin ruhunu olusturmak, yasatmak fikrinden ve kent yesili eksikligi sorunsalindan
yola ¢ikarak, gecmiste yesil animsanan Trabzon kentine pasif yesil park iginde dinlence ve etkinlik alanlart
promenadi olugturmay1 hedeflemistir. Kent parkinda olusturulan bu miize yapisi formuyla bir avlu yaratmakta
ve bu avlu zeminden yiikselen rampali yesil ¢atili kiitlesiyle patikalar olusturarak, kiitlenin lizerinde ylriinebilir
seyir alanlar1 olusturmaktadir. Tipki Le Corbusier’in mimari promenadi gibi iist kotta hareket edimiyle
ylikselerek sonlanmaktadir (Tablo 4).

Tablo 4. Ogrenci 4 promenad kurgusu

Ogrenci 4 Konsept/tema Promenad ana fikri Promenad kurgusu
Yerin ruhunu yasatma ve ~ Amfi merdivenler ile Uzun Sokaktan insan hareketliligini yesil
kent yesili eksikligi olusturulan algisal promenad  kent parkina tagimak igin amfi
sorunsalindan yola seyir ve gegis platformlar merdivenler ile kent parki iginde alt
cikarak gegmiste ile yaya hareketliligini yesil =~ mekanlar tasarlanmigtir. Ardisik amfi
animsanan Trabzon kent parkina ve miizeyi merdivenlerin siirekliligi algisal bir
imgesiyle kent parki kesfetmeye ¢ekmektedir. promenad olusturarak miizenin sanat
tasarlamak avlusuna baglanmaktadir. Bu sanat
). }\‘ avlusu ensFaIasyonIar ve h"eyke{ aks1yla
N hareketlenirken, rampa miize kiitlesi
o /}( iizerinde patikalarla promenadin
1‘). - stirekliligi saglanmakta kent parkina ve

Kostaki Konagina ist kottan seyir

U .
z imkan1 sunmaktadir.
: ) &
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Ogrenci 5 calismasinda; cogunlukla fiitiirist eserlerin sergilenecegi miizenin, sahip oldugu konumdan &tiirii
sanat bahgesi niteligiyle kamusal bir bulusma mekani olmasini ve kendi basina yapinin simgesel bir deger
tagimasini hedeflemistir. Miize aksindaki Kostaki Konaginin kulesi ile tipolojik iliski kurulurken Kostaki
Konagina yonelen seffaflik ile gorsel iletisim tasarlanmistir. Sanat bahgesinin {izerinde yiikselen silindirik
miize kiitlesine dolanan sarmal merdivenler ile promenad iist kotlarda yiikselirken, Tanjant Caddesinden
ziyaretgilere giiclil bir giris uyarimi vermektedir (Tablo 5).

Tablo 5. Ogrenci 5 promenad kurgusu

Ogrenci 5 Konsept/tema

Promenad ana fikri

Promenad kurgusu

Kostaki Konaginin kule
kiitlesinin aksinda yer
alan cagdas miizenin
seffaf girig kulesi ile
tipolojik animsatma
olusturma, Tanjant
caddesine acilan sanat
bahgesi tasarlama

Yesil akslar ile yaya
hareketliligini miizenin sanat
bahgesine tagimak tasarlanan
heykel sergi akst ile
hareketin dinamizmini
saglamak. Miizenin seffaf
giris kule fuayesi ile bu
sanat bahgesinin gorsel
iletisimini ve promenadin
siirekliligini saglamak

Uzun Sokak ve Meydan aksindan yaya
hareketini tagimak i¢in lineer yesil
arkadlar tasarlanmistir. Kiitlenin seffaf
sirkiilasyon kulesini saran lineer kollar
uzun sokak aksina sirtin1 dénerken yaya
akiglar1 heykel aksi ile miizenin Tanjant
Caddesi yoniinde sanat bahgesine agilir.
Burada agik hava sergisi caddeden
algilanan giiglii bir odak yaratirken
miizenin seffaf silindirik kulesi
atriumunda sarmal merdiven ile
promenadin iist kotlarda siirekliligi
saglanarak seffaf yiizeylerle Kostaki
Konagi ile gorsel iligki kurulmaktadir.
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Ogrenci 6 ¢alismasinda; prizmatik forma amorf yirtiklar agarak hem miize kiitlesine gorsel dinamizm katmis
hem de amorf renkli yirtiklarla promenad kurgusunda, siirprizlerle merakla ilerlemeyi tetikleyen hareketi
baglatmistir. Bu amorf renk lekeleri, zemin kotta farkli etkinliklere platform saglarken, promenadin son
noktasi olan miize-kent terasina cesitli etkinlikler i¢in ziyaretciyi siirprizli izlerle siiriikleyerek ¢ikarmay1
hedeflemektedir (Tablo 6).

Tablo 6. Ogrenci 6 promenad kurgusu

Ogrenci 6 Konsept/tema Promenad ana fikri Promenad kurgusu
Sanat arkadi/sanatin Sanat arkadina renkli geffaf  Uzun Sokak ve Tanjant1 birbirine
renkleri ve kent terasi amorf formlarla siirpriz baglayan sanat aksiyla tasarlanan
katarak yayay1 harekete promenad ile ziyaretciler miizeye
yonlendirmek. Zeminden yonlendirilir. Zemin katta yer alan
cat1 terasina bu renkli izleri arkadl yar1 agik kiitle i¢inde yer alan
takip eden promenadin seffaf renkli amorf formlar sergi, atolye
stirekliligi ile teras seyir vb. etkinlikleri barindirarak harekete
alanina ulagsmak yonlendirecek merak izleri
)?\ olusturmaktadir. Promenad bu renk
- )f: - izlerinin takibiyle sonlanarak iist kotta
PR A N - . ..
S.” yer alan kent terasina ziyaretciyi
T ’ ulasgtirmaktadir. Genis bir panorama
! . . o
A [} u sunan miize terasindan Kostaki Konag1
B = ve kent izlenebilmekte, promenad kent
e 5 N Vistasi ile sonlanmaktadur.
N
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SONUC

Mimarlik egitimin kalbi olan mimari stiidyolarin siireg, program ve kurgusuna dair paylasimlar egitim
pedagojisine dair yeni a¢ilimlar saglamak ve katki vermek adina onemlidir. “Bu anlamda mimari stiidyonun
kendisi de bir tasarim nesnesi olarak kavranmalidir. Bu hem stiidyo siirecinden hem de stiidyonun arastirma
alaninin kesfe dayali deneysel igeriklerle beslenmesinden kaynaklanmaktadir” (Tuztas1 & Kog, 2021). Cagdas
tasarim egitiminin temel amaci, iiriin odakli evreler yerine siire¢ odakli egitim vermektir (Turgut, 2011). Siireg
oncelikli bir tasarim egitimi, tasarimin bir arastirma ve uygulama pratigi olarak ele alinmasini, fikirlerin
gelistirilmesini ve bu fikirleri somutlastiracak yontemlerin, tasarim araglarinin ve eylemlerinin aragstirilip
uygulanmasi yoluyla ilerlemektedir. (Giir, 2017). Bu ¢aligmada mimari promenad kurgusu ile tasarlanan siireg
ile harekete dayali gdrme, diisiinme ve tasarlama araci olarak sinematografik betimlemelerle, senaryolarla,
farkindalik olusturulmaya caligilmistir. Mimari tasarim stiidyosunda siirecin egitimdeki 6nemi ve roliine vurgu
yapilarak, siireci yonlendiren yontemler, asamalar ve kavramlar paylasilmigtir.

Ogrenciler, Mimari Proje 4 stiidyo calismasi siirecinde once kentsel mekandaki sorunlari ve ihtiyaglari
tartigmis, baglamsal ¢cevresel analizlerle yerin ruhunu, kimlik 6gelerini, mekanin karakterini tanimaya galismis,
kentsel mekandaki iligkileri, mimari programi irdelemis, sonra olusturduklar1 promenad kurgusu ile etkin
kamusal alan kullanimlarini da goézeterek i¢ ve dis mekandaki gesitli etkinlikleri birbiriyle iligkilendirerek
empatik duygularla hissetmeye calisarak farkli formel bigimlerde tasarlamistir. Bu siire¢ boyunca;

e Tasarimi 6zgiin kilan seyin sadece bigim-form olmadigi,

e  Mimarligin dlgiilebilir, fiziksel mekansal algisinin ¢ok 6tesinde goriinmeyen 6l¢iilemeyen degerleriyle
varligimi kesfetmek ve tasarima katmanin baglamsal tasarlamanin bir araci oldugu,

e (Cok katmanh bir okumanin nitelikli mekanlar tasarlamada, kamusal alanlarin potansiyelini
kesfetmede bir gereklilik oldugu,

e Bilgi toplama asamasinda yaptiklar1 analizleri igsellestirerek sentez asamasina katmalarinin
gerekliligi,

e Mekan atmosferi olusturmada mekana empatik yaklasmanin duyularla ve duygularla algilamanin,
kendini orada hissetmenin, mekani geziyormus gibi davranmanin, tasarlamada deneyimlemenin
Onemini,

e Donat1 dlgeginden, bina ve kent 6lgegine her 6l¢ekte tasarim dilinde biitiinciil yaklasimla estetik ve
kimlikli mekanlar yaratiminin énemini,

e I¢ mekan ve kentsel mekanda, mekansal ve algisal siirekliligin saglandig1 mekan dizinleri olusturmak
icin mimari promenad ile tasarim yapilabilecegi kavranmistir.

Promenad ile mekan tasarlama ve algilama siirecinde, empatik diisinmeyle, SN 1K sorular ile senaryo
hazirlama, mekani hareketle deneyimleme, ilham panosu ile mekén karakteri olusturma, promenad ile mekan
dizinleri olusturma asamalariyla kentsel baglam-yer farkindalig1 olusturulmustur. izlenen bu yéntem ile ders
bilgi paketinde yer alan;

e Baglam ve ¢evre konusunda bilgilenme

e Konunun islenmesi ve ifadesi kapsaminda kentsel analiz teknikleriyle ilgili bilgilerle donatilma

e iklimsel faktdrlerin tasarimlarinda dikkate alinmasi

o Aldiklan bilgileri agirlikli olarak verilen proje alaninda-proje konusu ve amaci dogrultusunda-
kullanabilme ve uygulayabilme gibi edinimlerin karsilandig1 saptanmastir.

Bu siiregte, 6grencilerin promenad kurgusu ile kentsel baglamla iliski kuran, kamusal alanlar olusturma
yoniinde endiseleri olan oOnerilerde bulunmalart yontemin etkin kullanilabilecegini ve kazanimlari
destekledigini diislindiirmektedir.

298



IDA: International Design and Art Journal I)\
Volume: 6, Issue: 2 /2024

Authors’ Contributions
The authors contributed equally to the study.
Funding and Acknowledgements

The article complies with national and international research and publication ethics. We sincerely thank the six students
of the 4th semester of the 2019-2020 Spring Term of the KTU Architecture Department for their devoted and successful
work.

Competing Interests

There is no potential conflict of interest.

Ethics Committee Declaration

This study doesn’t require ethics committee approval.

KAYNAKCA

Abdel-Ghani, T. (2020). Using Bernard Tschumi’s Manhattan transcripts as a cinematic pedagogical tool in architecture
schools in Egypt. International Conference Cinema Art, Technology, Communication, Avanca/Cinema.
https://doi.org/10.37390/avancacinema.2020.a185

Acar, H., & Bekar, M. N. (2017). Peyzaj mimarlig1 egitiminde bir stiidyo ¢aligmasi: Kiy1 alani peyzaj tasarim projesi.
Megaron, 12(2), 329-342.

Alanka, D. (2024). Nitel bir arastirma yontemi olarak igerik analizi: Teorik bir cergeve. Kronotop Iletisim Dergisi, 1(1),
62-82

Ataoglu, N. C. (2016). New designs in circulation areas and museums: The case of the Quai Branly Museum. Uludag
University Journal of The Faculty of Engineering, 21(1), 117-129. https://doi.org/10.17482/uujfe.44573

Ataoglu, N. C., Acar, H., & Yavuz, A. (2020). Museum’s open space. 3rd International Conference of Contemporary
Affairs in Architecture and Urbanism, HEP University, Alanya.

Aydinly, S. (2014). Paralaks oda “0grenmeyi 6grenme” ortami olarak stiidyo. S. Aydinli & B. Kiirtiincii (Eds.), Paralaks
oda Iginde. Cenkler Matbaacilik.

Aydinli, S. (2015). Tasarim egitiminde yapilandirici paradigma: ‘Ogrenmeyi 6grenme’. Tasarim+ Kuram, 11(20), 1-18.
https://doi.org/10.23835/tasarimkuram.239579

Bayazit, N. (2004). Tasarlama kuramlar: ve metotlari. Birsen Yayinevi.

Bekar, M., & Giilpinar Sekban, D. U. (2020). Miizelerin agik kalitesi ve kullanic1 tercihleri iizerine karsilastirmal bir
inceleme. Mehmet Akif Ersoy Universitesi Fen Bilimleri Enstitiisii Dergisi, 11(Ek Say1 1), 290-300.
https://doi.org/10.29048/makufebed. 756317

Bielefeld, B. (2010). Onséz. B. Bielefeld & S. El Khouli (Ed.), Adim adim tasarim fikirleri iginde. YEM Yayin.
Bielefeld, B., & El Khouli, S. (2010). Tasarim fikirleri. YEM Yayn.

Casakin, H. (2010). Visual analogy, visual displays, and the nature of design problems: The effect of expertise.
Environment and Planning B: Planning and Design, 37(1), 170-188. https://doi.org/10.1068/b35073

Casakin, H., & Goldschmidt, G. (1999). Expertise and the use of visual analogy: Implications for design education.
Design Studies, 20, 153-175. https://doi.org/10.1016/S0142-694X(98)00032-5

Clark, R. H., & Pause, M. (2005). Precedents in architecture: Analytic diagrams, formative ideas, and partis (4th ed.).
John Wiley & Sons.

Cullen, G. (1961). Concise townscape. Routledge.

Caglar, N. (2019). Onséz. C. A. Oztiirk (Ed.), Mimarlik okullarinda tasarim stiidyolari: Farkli deneyimler Iginde. YEM
Yaym.

Cobanoglu, Y. S. (2019). 6 mimar ve akademisyenin mimarlik egitim modeli iizerine diisiinceleri. Yap: Dergisi.
https://yapidergisi.com/6-mimar-ve-akademisyenin-mimarlik-egitim-modeli-uzerine-dusunceleri/ (10.03.2023).
Dostoglu, N. (2019). Mimari tasarim, ¢evre ve kiiltiir iliskileri {izerine bir degerlendirme. V. Tore, R. Kutlu, & A.
Ercetin (Ed.), Tasarimda siireklilik: Makrodan mikroya Iginde. Kriter Yayinevi.

Diizenli, T., Tarake1 Eren, E., & Alpak, E. M. (2017). Miizelerin bahgelerinin peyzaj 6zellikleriyle kullanict
memnuniyeti iligkisi. Turkish Studies, 12(13), 201-214. https://doi.org/10.7827/TurkishStudies.11826

Erenler, D., & Kiirkciioglu, E. (2020). Miizelerin alternatif acik alan olarak kentsel yasama etkileri: Istanbul 6rnegi.
Tasarim Kuram, 16(31), 216-238. https://doi.org/10.14744/tasarimkuram.2020.75537

299


https://doi.org/10.37390/avancacinema.2020.a185
https://doi.org/10.17482/uujfe.44573
https://doi.org/10.23835/tasarimkuram.239579
https://doi.org/10.29048/makufebed.756317
https://doi.org/10.1068/b35073
https://yapidergisi.com/6-mimar-ve-akademisyenin-mimarlik-egitim-modeli-uzerine-dusunceleri/
https://doi.org/10.7827/TurkishStudies.11826
https://doi.org/10.14744/tasarimkuram.2020.75537

IDA: International Design and Art Journal I)\
Volume: 6, Issue: 2 /2024

Erman, O., & Yilmaz, N. (2017). Mimari tasarimda konsept ve baglam iligkisi lizerine. Uluslararasi Hakemli Tasarim
ve Mimarlik Dergisi, 10, 96-115. https://doi.org/10.17365/TMD.2017.1.012.x

Evci, F. (2015). Giintimiizden gelecege mimari tasarim. Efe Akademi Yayinlari.
Fawcett, P. (2003). Architecture: Design notebook. Architectural Press.

Five Ws. (2024, Mart 15). In Wikipedia. https://en.wikipedia.org/wiki/Five Ws
Flora, S. (2010). Le Corbusier and the architectural promenade. Birkhéuser.

Flora, S., & Jones, P. B. (2012). The making of architectural promenade: Villa Savoye and Schminke House.
Architectural Research Quarterly, 16(2), 108-124.

Giir, B. F. (2017). Praksis: Eylem olarak tasarim ve egitimi. In S. O. Giir (Ed.), Mimari tasarim egitimine ¢cagdas
onermeler (SS. 47-63). YEM Yayin.

Gehl, J. (2020). Insan icin kentler. Kog Universitesi Yaynlari.

Giir, S. O. (1978). Social sciences in architectural education: A proposal approach [Doktora tezi, Pennsylvania
University, Michigan, ABD].

Giir, S. O. (2014). Mimari giincellemeler (S. O. Giir, Der.). Nobel Yayin.

Giir, S. O. (2017). Bir elestiri olarak mimari tasarim stiidyosu. I¢inde S. O. Giir (Ed.), Mimari tasarim egitiminde
cagdas onermeler (5. 9-22). YEM Yayin.

Giir, S. O. (2021). Mimari tasarimi1 nasil gretmeliyiz? Mimari tasarim stiidyolarinda bicimlendirme kaygilar1. Yakin
Mimarlik Dergisi, 5(1), 85-103.

Hettithanthri, U., Hansen, P., & Munasinghe, H. (2022). Exploring the architectural design process assisted in
conventional design studio: A systematic literature review. International Journal of Technology and Design Education,
33, 1835-1859. https://doi.org/10.1007/s10798-022-09792-9

Jormakka, K. (2012). Adim adim tasarim yontemleri (Z. Yazicioglu, Cev.). YEM Yayin.
Kalayci, P. D. (2016). Etkilesimden biitiinlesmeye bir tasarim stiidyosu pratiginin anatomisi. Nobel Yayinlar1.

Kararmaz, O., & Ciravoglu, A. (2019). Mimari tasarim stiidyosunda bedensel farkindalik ve alternatif kavrayislar
tizerine. A. C. Oztiirk (Ed.), Mimarlik okullarinda tasarim stiidyolari: Farkli deneyimler 1ginde. YEM Yayin.

Kiling, C., Yaman, G. O., & Ipek, S. (2022). Mimari proje dersi kapsaminda Mardin’in yerel baglamim anlamak.
International Journal of Mardin Studies (1JMS), 3(1), 7-20.

Konuk, G. (2019). Kentsel tasarim kuram ve yaklagimlar. V. Tore, R. Kutlu, & A. Ergetin (Ed.), Tasarimda siireklilik:
Makrodan mikroya Iginde. Kriter Yayinevi.

Koknar, S. A. (2019). Kiimiilatif stiidyo deneyimi: I¢ mimarlik temel stiidyo drnegi. A. C. Oztiirk (Ed.), Mimarlik
okullarinda tasarim stiidyolar: Farkli deneyimler Iginde. YEM Yay1n.

Kuloglu, N. (2017). Mimarlik egitiminde ilk y1l ikilemi: Soyut-somut olgular. S. O. Giir (Ed.), Mimari tasarim
egitimine ¢agdas onermeler Iginde. YEM Yayin.

Kiirtiincii, B. (2014). Bir anlat: kurma arac1 olarak transkriptler. S. Aydmli & B. Kiirtiincii (Ed.), Paralaks oda Iginde.
Cenkler Matbaacilik.

Lin, T. (2012). Figure it in. Journal of Architectural Education, 65(2), 59-68. https://doi.org/10.1111/].1531-
314X.2011.01198.x

Mood board. (2024, Mart 15). In Wikipedia. https://en.wikipedia.org/wiki/Mood board

Mumcu, S., & Diizenli, T. (2018). Peyzaj mimarlig1 tasarim stiidyosunda kavramsal yaklagimlar ve esin kaynaklari.
Megaron, 13(4), 665-678. https://doi.org/10.5505/MEGARON.2018.16768

Oxman, R. (1999). Educating the designerly thinker. Design Studies, 20, 105-112. https://doi.org/10.1016/S0142-
694X(98)00029-5

Onel, H. & Ciravoglu, A. (2002). Kurultayin temasi ve genel mesaj. Mimarlik ve egitim kurultayi: Nasil bir gelecek-
nasil bir mimarhk Iginde (ss. 23-42). TMMOB Mimarlar Odas1 Genel Merkezi ve Istanbul Biiyiikkent Subesi.
Oztiirk, A. C. (2019). Mimarhk okullarinda tasarim stiidyolari: Farkli deneyimler. YEM Yayin.

Sabah. (20.5.2022). 5SN1K nedir? Gazetecilikte SN1K metinleri, agilimi, climleleri ve sorular1. Sabah Gazetesi.

https://www.sabah.com.tr/egitim/5n1k-nedir-gazetecilikte-5n1k-metinleri-acilimi-cumleleri-ve-sorulari-e1-6000316
(15.03.2024).

Sallan Giil, S., & Kahya Nizam, O. (2021). Sosyal bilimlerde icerik ve sdylem analizi. Pamukkale Universitesi Sosyal
Bilimler Enstitiisii Dergisi, (1), 1308-2922. https://doi.org/10.30794/pausbed.803182

300


https://doi.org/10.17365/TMD.2017.1.012.x
https://en.wikipedia.org/wiki/Five_Ws
https://doi.org/10.1007/s10798-022-09792-9
https://doi.org/10.1111/j.1531-314X.2011.01198.x
https://doi.org/10.1111/j.1531-314X.2011.01198.x
https://en.wikipedia.org/wiki/Mood_board
https://doi.org/10.5505/MEGARON.2018.16768
https://doi.org/10.1016/S0142-694X(98)00029-5
https://doi.org/10.1016/S0142-694X(98)00029-5
https://www.sabah.com.tr/egitim/5n1k-nedir-gazetecilikte-5n1k-metinleri-acilimi-cumleleri-ve-sorulari-e1-6000316
https://doi.org/10.30794/pausbed.803182

IDA: International Design and Art Journal I)\
Volume: 6, Issue: 2 /2024

Schon, D. (1983). The reflective practitioner: How professionals think in action. Basic Books.

Scupelli, P., Wasserman, A., Wells-Papanek, D., & Brooks, J. (2018). The futures of design pedagogy, learning, and
education. 21st DMI: Academic Design Management Conference, Next Wave, London, UK.

Sonmez, F. (2021). Ugiincii boyutta iiretmek: Bir mimari tasarim stiidyosu 6rnegi. Erciyes Akademi, 35(2), 432-446.
https://doi.org/10.48070/erciyesakademi.925207

Swot Analizi (2024, Mart 15). In Wikipedia. https://tr.wikipedia.org/wiki/SWOT analizi

Sahin, A. (2013). Mimarlik egitiminde bir stiidyo yontemi: Tasarla-yap stiidyosu [Yiksek lisans tezi, Istanbul Teknik
Universitesi, Fen Bilimleri Enstitiisii].

Tekeli, 1. (2020). Insan icin kentler. Kog Universitesi Yayinlar:.
Tschumi, B. (2017). Mimariik ve kopma. Janus Yaymlari.

Turgut, H., & Isbakan, N. A. (2019). Yeni yasam bigimleri iizerine denemeler: Bir mimari tasarim stiidyosu deneyimi.
Megaron, 14, 70-82. https://doi.org/10.14744/MEGARON.2019.48295

Turgut, H. (2011). Bir mimari tasarim stiidyosu yaklagimi: Kavramsal ve baglamsal tasarim aract olarak “Yer”. In
Mimari tasarim egitimi: Biitiinlesme 2. Ulusal Sempozyum, YTU.

Tuztas, U., & Kog, P. (2021). Sivas i¢in diislemek: Mimari stiidyo segkileri 2014-2021. YEM Yayin.
Velioglu, S. (2013). Bir agulis olarak. YEM Yayin.

Yavuz, A. (2019). Bigime dayali 6grenme yontemi ile peyzaj tasarim at6lyesi. 2nd International Congresses on New
Horizons in Education and Social Sciences (ICES-2019). https://doi.org/10.21733/ibadjournal.585977

Waterman, T. (2012). Peyzaj mimariiginin temelleri. Literatiir Yayinlari.

White, M. D., & Marsh, E. E. (2006). Content analysis: A flexible methodology. Library Trends, 55(1), 22-45.
White, E. (1999). Path, portal, place. M. Carmona & S. Tiesdell (Ed.), Urban design reader i¢inde. Elsevier.
Gorsel Kaynakcasi

Gorsel 4: Google Earth Pro Programi ile yazarlar tarafindan gorsellestirilmistir.

Gorsel 5: Urban Design Lab. (2023, 28 Temmuz). Book review: The concise townscape by Gordon Cullen. Urban
Design Lab. https://urbandesignlab.in/book-review-the-concise-townscape-by-gordon-cullen/ (15 Mart 2024).

Gorsel: 6, 7, 8: Ogrenci projelerinden olusturulmustur.

Gorsel 10: Charitonidou, M. (2022). Frank Gehry’s non-trivial drawings as gestures: Drawdlings and a kinaesthetic
approach to architecture. Journal of Visual Art Practice, 21(2), 147-174.
https://doi.org/10.1080/14702029.2021.2022292

Authors’ Biography

Nihan Canbakal Ataoglu works as association Professor in the Karadeniz Technical University, Faculty of Architecture,
Department of Architecture. In her master’s degree, she studied relation of museum and fashion’s concepts. During her
doctorate, she focused on analyzing of circulation on contemporary buildings and history of architecture. Recently, she
has been working on architectural design, current concepts on interior design, basic design, experience of museum, city
and identity.

Ece Varol graduated from Department of Architecture at Karadeniz Technical University in 2014. She was appointed to
RTEU as a Research Assistant in 2017. She completed her master’s degree in 2018. She continues her doctoral education,
which she started in 2018 at KTU Architecture Department. Her areas of interest include architecture, urbanism, city and
architectural design.

301


https://doi.org/10.48070/erciyesakademi.925207
https://doi.org/10.14744/MEGARON.2019.48295
https://doi.org/10.21733/ibadjournal.585977
https://urbandesignlab.in/book-review-the-concise-townscape-by-gordon-cullen/
https://doi.org/10.1080/14702029.2021.2022292

