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Extended Abstract

Ozet

Bu ¢alismanin amaci, iiretken yapay zekdnin mobilya tasarim siirecindeki roliinii ve
etkisini incelemektir. Calismada yapay zeka destekli tasarim araglarinin kullanimi analiz
edilmekte, bu araglarla iiretilen tasarimlarin orijinal tasarimlarla olan benzerlik diizeyleri
degerlendirilmektedir. Yapay zekanin 6zgiinliik ve yaraticilik diizeyini test etmek
amaciyla popiiler tasarimlarm aksine, daha az bilinen bir tasarim olan Miss Dior: The
Medallion Chair tercih edilmistir. Yapay zeka platformlar tarafindan siklikla islenmis
tasarimlart birebir kopyalama riskini azaltmak ve daha gercekci bir degerlendirme
yapmak i¢in bu yol izlenmistir. Arastirma, metinden goérsele doniisiim 6zelligine sahip ti¢
popiiler yapay zeka uygulamasi olan Microsoft Bing, Adobe Firefly ve Leonardo Al’y1
kapsamaktadir. Secilen mobilya igin olusturulan istem, deneysel arastirma ydntemi
kapsaminda belirlenen yapay zeka uygulamalarina girilmis ve ¢iktilar karsilagtirilmistir.
Ozellikle Leonardo Al daha hizli, kaliteli ve benzer sonuglar {iretmistir. Veri analizi ve
kullanict ihtiyaglarmi daha iyi karsilayan tasarimlar yaratma potansiyeli bu araglarin
ozelliklerindendir. Ancak tasarim siireglerinde, insan yaraticilig1 ve sanatsal diisiincenin
rolii her zaman ana unsur olmaktadir. Yapay zeka ise tasarimciy1 ikame eden degil, onun
yaratici siirecine destek olan bir arag olarak degerlendirilmelidir.

Anahtar Kelimeler: Uretken yapay zekd, Mobilya tasarimi, Fonksiyonellik, Metin
destekli goriintii sentez, i¢ mimarlik

Abstract

This study examines the role and impact of generative artificial intelligence in the
furniture design process. The study examines the use of artificial intelligence-assisted
design tools to analyze how the designs produced with these tools compare with the
original designs and evaluates the level of similarity, originality, and creativity. To
minimize the risk of artificial intelligence copying verbatim designs that are often
processed by platforms, a lesser-known design, Miss Dior: The Medallion Chair was
preferred. This method was followed to reduce potential biases and enable a more realistic
evaluation. The research covers Microsoft Bing, Adobe Firefly and Leonardo Al, three
popular artificial intelligence applications with text-to-visual conversion. The prompts
created for the selected furniture were entered into artificial intelligence applications
determined within the scope of the experimental research method and the outputs were
compared. Especially Leonardo Al produced faster, higher-quality, and more consistent
results. Data analysis and the potential to create designs that better meet user needs are
features of these tools. However, in design processes, the role of human creativity and
artistic thinking is always the main element. Artificial intelligence, on the other hand,
should be considered as a tool to support the creative process rather than a replacement
for the designer.

Keywords: Generative artificial intelligence, Furniture design, Functionality, Text-
guided image synthesis, Interior architecture

Introduction: The main aim of the study is to examine the role and impact of generative artificial intelligence on
originality and creativity in furniture design. In order to test the originality of Al, a lesser-known furniture design, Miss
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Dior: The Medallion Chair was selected. Microsoft Bing, Adobe Firefly and Leonardo Al applications used in the
research have the ability to generate images from text. For the selected image, a prompt was generated by ChatGPT, an
artificial intelligence application. The applications were tested with this prompt. In this way, it was observed how artificial
intelligence-supported tools produce results on a specific design. It has been shown that Al-supported design tools can
create new visuals quickly and efficiently in furniture design. Leonardo Al, in particular, produced more original and
high-quality results than other applications. Artificial intelligence assisted furniture design offers significant advantages
over traditional design methods. Rapid prototyping, data analysis, and the potential to create designs that better meet user
needs are the prominent benefits of these tools. Artificial intelligence should be considered as a tool that supports the
creative process of a designer, not as a substitute.

Purpose and scope: The aim of the study is to analyze the use of artificial intelligence aided design tools and to evaluate
the similarity levels of the designs produced with these tools to the original designs. The study will analyze the design
results generated by the prompts given by the artificial intelligence system. Thus, it will be observed that the prompts
produce different results. For this reason, it is emphasized that the prompts should be created carefully and in detail. The
study’s scope, in addition to a technical examination, addresses the contributions of artificial intelligence-based
applications to the design processes. The interface of each selected application is analyzed in detail, as are the advantages
and disadvantages. An important aspect of the research is emphasizing the importance of correctly directing artificial
intelligence and analyzing these directives according to various criteria. This approach aims to fill the gaps in the literature
and consolidate the place of artificial intelligence in the design world.

Method: The research was conducted in three main stages. Firstly, Miss Dior: The Medallion Chair, a specific furniture
design, was selected. This selection aims to evaluate the original design potential of artificial intelligence more
objectively. The image of this design is identified by the Al-supported application ChatGPT and a prompt is generated.
In the second stage, this prompt is entered into popular artificial intelligence tools such as Microsoft Bing, Adobe Firefly,
and Leonardo Al to create similar visuals. In the last stage, the images generated by artificial intelligence were compared
with the original design. This comparison was made in detail and aligned with aesthetic and technical criteria. Elements
such as form, material, color harmony and style were analyzed and the similarity levels of the images were evaluated.
The survey model was preferred in the study, and the data were obtained from digital databases and image search sections
on the internet. In this process, keywords such as “furniture design”, “productive artificial intelligence”, “creative
processes” and “visual from text” were used both in Turkish and English. Since it was observed that artificial intelligence
platforms generally respond better to English prompts, English was preferred in the creation of prompts.

Findings and conclusion: The success of artificial intelligence in design processes with the furniture selected in this
study appears to rely heavily on the power of deep learning algorithms and huge data repositories. The ever-increasing
flow of data on online platforms has accelerated the development of machine learning and strengthened the analysis and
reproduction capabilities of artificial intelligence. However, another important issue here is directly related to the clarity
and content of the prompts used. In the case of using appropriate prompts, it has been observed that the designs produced
by artificial intelligence are closer to the original designs in terms of quality and originality. The research has also clearly
demonstrated how different artificial intelligence applications can produce different results with the same textual prompt.
While Microsoft Bing has a simple and user-friendly interface, it has shown the ability to create visuals at a basic level.
On the other hand, Adobe Firefly responded to more technical and detailed design requirements by offering advanced
control tools and high-resolution visuals. Leonardo Al differed from the other tools with both its detailed functions and
artistic outputs and produced more consistent responses to the given prompts. Compared to other applications, Leonardo
Al produced faster, higher-quality, and more similar results to the original design. These findings show that Al-supported
tools play an important role in determining elements such as style, form, material usage and function in the design process.
It was determined that the correct and detailed preparation of the prompts directly affects the quality of the design
obtained. In conclusion, artificial intelligence-assisted furniture design provides many advantages compared to traditional
methods. These tools, rapid prototyping, visualization, data analysis, and the ability to provide suggestions by user needs,
make the design processes of users more efficient. Especially in personalized furniture designs, the analysis and
optimization possibilities provided by artificial intelligence will increase customer satisfaction. However, the role of the
designer in these processes should not be ignored. Artificial intelligence should be considered as a tool that complements
a designer’s aesthetic understanding and creative vision. The interaction between artificial intelligence and the designer
is a dynamic process involving learning and adaptation. Artificial intelligence in furniture design will provide strong
support in issues such as material selection, ergonomic configuration, form analysis and functionality. In the future, it
will enable the development of more user-oriented, sustainable and original products with the collaboration of artificial
intelligence technologies and designers. This transformation will require a redefinition of creative processes and new
approaches to how artificial intelligence will be positioned.

Keywords: Generative artificial intelligence, Furniture design, Functionality, Text-guided image synthesis, Interior
architecture
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GIRIS

Tasarim, zihinde dogan bir fikrin, tasarimcinin yonlendirmesiyle fiziksel bir forma doniistiigii yaratici ve
diistinsel bir yolculuktur. Teknolojinin gelisimiyle yapay zekanin tasarima etkisi giderek artarken, bu yolculuk
bicimsel sinirlari asan bir doniisiimii de beraberinde getirmektedir. Bu sayede tasarim alaninda yeni kavramlar
ve perspektifler gelisitken i¢ mimarlik ve mobilya tasarimi gibi disiplinlerde yenilik¢i degisimlerin
gerceklesmesine imkan saglanmaktadir. Geleneksel tasarim siireglerinin 6tesine gegen bu yenilik¢i yaklagim,
yalnizca profesyonel tasarimcilar i¢in degil, ayn1 zamanda amatorler ve tasarim bilgisi olmayan kisiler igin de
erigilebilir bir tasarim siireci sunmaktadir (Elfayoumy vd., 2025: 105). Herkesin erisimine agik olmasina karsin
bu teknolojiyi etkin bir sekilde kullanabilmek, tasarimcilarin bilgi ve deneyim seviyelerine bagh olarak elde
edilen sonuglart dogrudan etkilemektedir.

Tasarim siirecinde kullanilan yapay zeka destekli tasarim araglari, klasik tasarim anlayigindan farkli olarak
sinirlar1 zorlayan, hizli prototipleme ve yaratici siiregleri hizlandiran bir yap1 sunmaktadir. Uretken yapay zeka
ise tasarim siirecini daha akilli hale getirerek, metin, gorsel ve ses gibi ¢oklu girdileri isleyip hizlica tasarim
gereksinimlerini analiz edebilmektedir. Bu sayede tasarimecilar, estetik ve islevsellik agisindan kendi
vizyonlaria uygun mobilya tasarimlar1 gelistirmelerine olanak tanimaktadir. (Li vd., 2024: 31). Tasarimcilar,
gelistirme siirecinde yapay zeka tarafindan sunulan farkli tasarim alternatiflerini degerlendirip optimize ederek
kisa siirede en uygun sonuca ulagabilmektedir. Bununla birlikte yapay zeka deneme-yanilma yontemiyle karar
stireclerini hizlandirarak bu siireci daha verimli hale getirmektedir.

Mobilya tasarimi gibi hem estetik hem de islevselligin 6n planda oldugu alanlarda, yapay zekanin sundugu
olanaklar giin gectikge daha fazla tartisilmakta ve uygulanmaktadir. Tasarimcilardan elde edilen veri
kiimelerini analiz etme ve kullanici davraniglarini 6ngérme kapasitesi, tasarim siireclerinde kullaniciya 6zgii
cozlimler gelistirilmesine olanak tanmimaktadir. Bu gelisme, kullanict odakli tasarim yaklagimini yeniden
tanimlamakta ve bu ilkeyi daha esnek, veriye dayali bir zemine tagimaktadir. (Tatlisu vd., 2025: 66). Yapay
zeka veri analiziyle simirli kalmayip, gorsel iiretim siireclerinde de 6nemli bir rol iistlenmektedir. Ozellikle
metinsel girdiler ile gorsel ¢ikt1 sunan yapay zeka araglari, tasarimin erken asamalarinda yaratici fikirlerin hizla
somutlastirilmasina imkan tanimaktadir. Metinden goriintiiye tiretilen her gorsel ¢ikti, daha verimli ve dogru
sonuglar iiretmesi adina yapay zeka sistemleri i¢in bir veri seti olusturmaktadir (Tatlisu vd., 2025: 63). Her
yeni gorsel, yapay zekaya gegmisteki ¢iktilar hakkinda geri bildirim vermekte, bu da sistemi gelistirmektedir.

Yapay zeka, tasarim disiplinlerindeki yaratici potansiyeliyle bir¢ok ¢alismaya konu olmaktadir. Bu ¢alismalar
agirlikl olarak grafik tasarim, i¢c mekan tasarimi ve sanat gibi alanlarda yapilmistir. Odaklandiklar1 baglica
noktalar ise iiretken yapay zek&nin tasarim siirecine katkilarini, tasarimci ile yapay zeka iliskisini ve 6zgiinliik
kavrami tizerindeki etkilerdir. Bununla birlikte i¢ mimari baglaminda mobilya tasarimi odaginda yapilan
caligmalarin sinirh oldugu goriilmektedir. Ayrica, farkli iiretken yapay zeka araglarinin ayni girdiler ile
olusturdugu ciktilar ve bu ciktilarin tasarim siirecine etkileri, literatiirde halad yeterince derinlemesine
incelenmemistir.

Bu calismada, belirlenen bir mobilya tasarimi iizerinden olusturulan istem dogrultusunda iiretken yapay zeka
araclariyla yeni gorseller tiretilmis ve bu gorseller tasarimsal nitelikler agisindan karsilastirmali olarak analiz
edilmistir. Aragtirma ii¢ temel asamadan olusmaktadir. Oncelikle segilen mobilya tasarin icin detayli bir istem
olusturulmustur. Ikinci asamada, olusturulan bu istem Microsoft Bing, Adobe Firefly ve Leonardo Al gibi
yaygin olarak kullanilan {iretken yapay zekd uygulamalarina girilerek ciktilar elde edilmistir. Calismanin
iiclincii asamasinda, ¢iktilar orijinal tasarimla bigim, renk, malzeme ve stil gibi kriterler bazinda karsilastirilip
benzerlikler ve farkliliklar ayrintili sekilde ele alinmistir. Bu ¢alisma, yalnizca gorsel iiretim diizeyinde teknik
bir inceleme sunmamaktadir. Ayni1 zamanda iiretken yapay zeka araglarinin tasarim siirecine katki sagladigi
yonleri de incelemektedir. Kullanilan uygulamalarin avantajlari ve dezavantajlari ayrintili bigimde ele
alinmaktadir. Bu baglamda caligma, literatiirde heniiz yeterince incelenmemis olan mobilya tasarimi
baglaminda yapay zekad uygulamalarina odaklanmakta ve farkli sistemlerin ayni isteme verdikleri tepkileri
karsilagtirarak alana 6zgiin bir katki sunmay1 amaglamaktadir.
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YONTEM

I¢c mimari tasarimda iiretken yapay zeka uygulamalari, yaratici siirecleri doniistiirerek, yeniden sekillendirerek
bigimsel arayislar ve estetik denemeler icin birgok olanak saglamaktadir (Mutlu Avung, 2024: 643). Bu
teknolojiler, ozellikle mobilya tasarim siireglerinde onemli bir potansiyel barindirmaktadir. Yapay zeka
destekli, gorsel liretim odakli ve ticretsiz olarak 6ne ¢gikan uygulamalar arasinda ChatGPT, Bing, Adobe Firefly
Leonardo Al gibi platformlar yer almaktadir (Mutlu Avung, 2024: 643; Sivri, 2024: 327). Son zamanlarda
sanat iiretimine yonelik liretken yapay zeka temelli ¢ok sayida uygulamalarin gelistirildigi gozlemlenmektedir.
Stable Diffusion, DALL-E 3 ve Midjourney gibi iiretken yapay zeka destekli uygulamalar, yalnizca sanatgilar
ve tasarimcilar tarafindan degil, ayn1 zamanda egitimciler ile genis bir kullanici kitlesi tarafindan da yaygin
bicimde kullanilmaktadir (Aslan, 2024: 47). Bu uygulamalarin hizla gelisip yayginlasmasiyla birgok sorun ve
tartismalar ortaya ¢ikmaktadir. One ¢ikan baslica tartismalardan biri, yaraticihigin kime ait olduguna yonelik
sorgulamalardir. Turan Bagaran’in (2024: 2987) calismasinda, AB’nin Yapay Zeka Tiizigli’niin etik ve
giivenli sistemler i¢in kapsamli bir ¢ergeve sundugu belirtilmektedir. Bu teknolojilerin yaratici potansiyeli,
insan tarafindan kontrol edildigi yoniindeki goriisleri ele almaktadir. Tiim bu tartigmalara karsi olarak
teknolojik ilerlemeler sanatin icrasi, kabulii ve kavramsallagtirilma bigimlerini doniistiirmektedir. Bu
doniistimiin, yapay zeka merkezli tasarim siireglerine dayanan yeni bir sanatsal yaklasimi miimkiin kildig
aciktir. Boylelikle yapay zeka sanati, sanatin dogasini derinlemesine anlamamiza yardimci olmaktadir;
gelecekte sanatin nasil iretilecegi, deneyimlenecegi ve degerlendirilecegi konusunda yeni perspektifler
sunmaktadir.

Bu caligmada segilen mobilya tasarimi 6rnegi iizerinden iiretken yapay zeka araglarinin gorsel iiretim
kapasiteleri karsilastirmali olarak incelenmektedir. Mobilya olarak geleneksel ve modern tasarim siireglerini,
yenilik¢i materyal kullanimmi ve kiiltiirel unsurlart bir arada harmanlayan &rnek olan Miss Dior: The
Medallion Chair segilmistir. Mobilyanin gorseli kullanilarak ChatGPT araciligiyla detayli istem
olusturulmustur. Ortaya ¢ikan istem, Bing, Adobe Firefly ve Leonardo Al uygulamalari kullanarak gorseller
olusturulmustur. Arastirma yontemini belirlerken nicel arastirma yontemlerinden olan tarama modeli
kullanilmistir. Ayrica, sistematik bir inceleme ve genellenebilir sonuglar elde etmek amaciyla derleme modeli
de kullanilmistir. Betimleyici bir ¢alisma olarak, bu yontem verilerin kapsamli bir sekilde analiz edilmesine
olanak saglamistir. Gorsellerin elde edilmesinde dijital veri tabanlart ve internet arama motorlarinin
kullanilmistir. Deneysel arastirma yontemine dayali olarak belirlenen yapay zeka uygulamalariyla ¢iktilar elde
edilmistir. Anahtar kelimeler arasinda “mobilya tasarimi”, “iiretken yapay zeka”, “yaratici siiregler”,
“metinden gorsel” gibi terimler Tiirkge ve ingilizce dillerinde arastiriimistir.

Arastrma Sorulan
+ Metinden gorsele yapay zekd araglar, mobilya tasarimunda hayal giiciinii fiziksel gergeklige donistiirmede nasil bir rol oynar?
«» Farkli iiretken yapay zeka araglariyla aym metinsel girdi kullanildiginda. elde edilen gorsellerin hangi yonleri tutarh veya farkli olur?

« Metin girdisiyle olusturulan mobilya tasarimlarinda, renk, malzeme ve doku segimleri gorsellerde ne kadar dogru bir sekilde yansitilabilir?

T
4

Literatiir Taramas: Yapay Zeki Motorlarimn Elde Edilen Verilerinin
. P Belirlenmesi Karsilastiriimas:
Mobilya tasarimi",
"firetken yapay zeka", Bing Her bir yapay zeka
"metinden gorsel”, - Adobe Firefly . . sisteminin drettigi gorselle;
gorse Arastirma YGnteminin o Farelly Metinden Goriintii Olusturma isteminia Grettifs gheseller
"metinden gorsel” gibi . 5 Leanorda Al igin karsilagtirma tablosu
& i Belirlenmesi s i
anahtar kelimelerle dijital UYZ destekli olan bu ChatGPT tarafindan segilen hazirlanmasi. Gorsel
veri tabanlarinda ve arama Nicel arastirma tasarim igin istem kalitesi, ergonomi, malzeme
motorlarinda aragtirma yontemlerinden tarama olusturulmasi. Bu istem ile segimi ve hiz gibi agilardan

yapiimast modeli ile derleme ve segilen UYZ sistemleri ile degerlendirilmesi
literatiir incelenmesi. gorsel olusturulmasi
Deneysel model
kullamlarak pilot ¢aligmasi
ile qikt1 analizi
olusturulmasi

Gorsel 1. Aragtirma metodolojisi
Yapay Zeka ve Tasarim
Yapay Zekinin Gelisim Siireci

Yapay zeka (Al), bilgisayar sistemlerinin insan zekasina sahip olabilmesini saglayan bir bilim dalidir.
Bilgisayarlarin belirli gorevleri yerine getirirken diisiinebilme, 6grenebilme, karar verebilme ve problem
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cozebilme yeteneklerine sahip olmalar1 anlamina gelmektedir. Yapay zeka kavrami, modern bilgisayar bilimi
tarihine paralel olarak gelismis olup, Ingiliz mantik ve matematik bilimcisi Alan Turing'in “makineler
diistinebilir mi?” sorusuyla baslattig1 tartismayla onem kazanmistir. Turing, 1950 yilinda yaymladig
Computing machinery and intelligence makalesinde, insanin zekasmi taklit edebilecek bilgisayarlarin
olusturulabilecegini savunmus ve bu alanda yapilan caligmalara biiylik etki yaratacagini vurgulamistir.
Ardindan 1956 yilinda Dartmouth Konferansi’nda, yapay zeka terimi resmi olarak tanimlanmig ve bu alanda
yapilan arastirmalarin hizla ilerlemesine zemin hazirlamistir (Karabulut, 2021: 1519; Arslan, 2020: 77).

Akin ve Sahin (2024: 28) yapay zeka alt bilim dallan ile tarihsel bir siralama olusturmustur. Yildirim ve
Kavut’un (2024: 236) ¢alismasinda yapay zeka kavrami insanin biligsel 6zelliklerine odaklanan bir perspektifle
ele alinmistir. Yapay zeka; makine 0grenmesini, derin 6grenmeyi ve liretken yapay zekayr kapsamaktadir.
Makine 6grenmesi, diinyada var olan verilerden oriintiiler ¢ikararak kendi bilgilerini olusturan bir teknolojidir
(Unsal, 2024: 675). Bu tiir algoritmalar daha esnek ve dinamik ¢dziimler sunmaktadir. Derin grenme ise insan
beyninin isleyigsine benzer yapay sinir aglar1 araciligiyla bu siiregleri daha kapsamli hale getirmektedir
(Karaman, 2024: 122). Bu siirecte, tasarimcilar yapay zekayi gegmis verileri analiz edip gelecege yonelik
ongoriilerde bulunmak amaciyla kullanmaktadir. Ancak, yapay zekanin buradaki rolii, var olan estetik ve
islevselligi taklit etmekte sinirli kalmaktadir. Tasarimcilar, yapay zeka tarafindan sunulan verileri; kazandiklart
tecriibe, yaraticiliklari ve estetik vizyonlart ile birlestirerek daha 6zgiin ve etkileyici sonuglar elde etmektedir.
Bu baglamda, yapay zeka ve tasarimcilar denk degildir. Yapay zeka, tasarim siirecinde kullaniciya yardimci
olmaktadir.

Yapay Zeka
« Bilgi tabanh uzman sistemler
« Genetik algoritmalar

+ Bulanik mantik

Makine Ogrenmesi
« Regresyon algoritmalarn

» Gorselle tamma

Derin Ogrenme

+ Konvoliisyonel (Evrisimli) Sinir Aglan
« Tekrarlayan Sinir Aglan
+ Uzun ve Kisa Siireli Hafiza Aglan

+ Derin Oto Kodlayicilar

Uretken Yapay Zcka

. Difiizyon Modelleri

« Varyasyonel Ot
(VAEs)

« Uretken Cekigmeli Aglar (GANs)

tik Kodlayicilar

Gorsel 2. Yapay zekanin alt kiimelerinin tarihsel iliskisi
Mobilya Tasarum Siirecinde Etkili Istemler

Gelisen teknolojiyle yapay zeka daha spesifik kullanim alanlarina yonelmektedir. Gorsel 2’de ifade edildigi
gibi, iiretken yapay zeka; yapay zeka, makine 6grenimi ve derin 6grenme sistemlerinin bir araya gelmesiyle
ortaya ¢ikan bir teknolojidir. Uretken yapay zeka sanati ise bu sistemi kullanarak gorsel eserleri iiretme siirecini
ifade etmektedir. Bu siirecte algoritmalar internet aginda var olan goriintli verileri toplayarak kendisini
egitmektedir. Ogrenilen unsurlar bir araya getirilerek kullanicinin sundugu gorsel veya metin tabanl
yonlendirmelerine karsilik orijinal goriintiiler iiretmektedir (Y1ldirim, 2024: 295). Bu alanda ortaya ¢ikan istem
kavrami, metin tabanli gorsel iiretim siireglerinde kritik bir rol oynamaktadir. Istem, yapay zeka tabanl
sistemlerde kullanilan, istenilen gorselin ortaya ¢ikmasii¢in metin tabanli girdiyi ifade etmektedir. Bu istemler,
istenilen tasarimin stilini, renk paletini, malzemelerini ve diger 6nemli unsurlarini igerir. Aslan ve Aydin
(2023: 1169) tarafindan yiiriitiilen ¢aligmada, etkili bir istem yazmanin 6nemli olduguna vurgu yapilmistir.
Arastirmada istem i¢in kullanilan kelimelerin ve parametrelerin yapay zekanin c¢alisma siirecini
olusturmaktadir. Istenen sonuca ulasmakta kritik bir rol oynayan istemler, kullanicinin tecriibesine gore
degisiklik gostermektedir. Ozellikle, yapay zekanin tarafindan iiretilen gorselin dogrulugu; istemin igerigi ve
Ozglinliigiiyle iliskilidir. Kaynagin 6zgiin olmasi ortaya ¢ikan {iriiniin kalitesini dogrudan etkiler. Boylelikle
milkemmele ulagma ihtimalini artirmaktadir. Bu nedenle, kullanicilarin metin tabanl istemlerini olustururken

127



IDA: International Design and Art Journal I)\
Volume: 7, Issue: 1/2025

dili etkili bir sekilde kullanilmasi gerekmektedir. Ornegin, bir iiretken yapay zeka (Al) uygulamasina mobilya
tasarimi i¢in verilen iki farkli istem su sekilde olabilir:

1. Kahverengi ahsap sandalye tasarimi.
2. Modern minimalist, koyu kahverengi ahsap ve metal kombinasyonu ile yapilmig, ergonomik bir sandalye
tasarimi.

Ik istem detayli olmadif1 icin yapay zekad genel gecer bir gorsel sunacaktir. Ikinci istem de spesifik
yonlendirmeler igermektedir. Tasarim siirecinde yapay zekanin hedefe yonelik ve detayli sonuglar tiretmesine
imkan tanimaktadir. Bu tiir istemler, yapay zekanin tasarim siirecinde stil, form, malzeme kullanimim ve
islevini belirlerken izleyecegi yolu sekillendirmektedir. Etkili bir istem olusturmak, yalnizca siireci
hizlandirmakla kalmaz, ayni zamanda tasarimcinin daha iiretken ve verimli calismasini da miimkiin
kilmaktadir. Ornegin bir mobilya tasarimim1 manuel olarak modellemek yerine, detayli bir istemle yapay
zekaya yonlendirme yapildiginda saniyeler i¢inde fikre yakin gorsel ciktilar elde edilebilmektedir. Ornegin
tasarimci zihninde olusan fikri isteme doktiiglinde diigiincelerine yakin, benzer gorseller gérebilmektedir. Bu
sayede tasarimci, tasarim siirecini daha hizli ve sezgisel bir sekilde ilerletebilir (Karadag, 2024). Yapay zeka,
tasarim siireclerinde farkli asamalarda cesitli algoritmalarla ortaya cikar. Ozellikle metinden gorsel iireten ve
bliylik veri tabanlarina dayanan modellerde, algoritmalarin verilen isteme nasil karsilik verdigini kavramak,
yeni bir is arkadaginizin tasarim anlayisim ve yontemlerini tanimak gibidir. Gorsellerin nasil tanimlandigi, bu
tanimlamalarin veri tabanindaki bilgilerle nasil eslestigi ve algoritmanin baglantilar1 nasil algiladigi gibi
sorular, bu modellerle calisan tasarimcilarin temel ilgi alanidir. “Algoritmanin verdigi sonuglarla yetinirim”
demek yerine, elestirel bir yaklasim benimseyerek yapay zeka ile bir 6grenme ve gelisim diyalogu kurmak
onemlidir. Bu siire¢ hem tasarim pratiklerimizi hem de algoritmalarin isleyisini ilerletmeye olanak tanir.
Tasarimer  zamanimi  verimli  kullanarak 6zgiin ve yenilik¢i mobilyalarin tasarlanmasina zemin
hazirlayabilecektir.

Mobilya; tasarim siirecinde islevsellik ve estetigi bir arada bulunduran, mekanlarin hem kullanimini hem de
gOrliinlimiinii etkileyen bir riindiir. Mekanin dili olan mobilyalar, sanat, teknik ve islev gibi unsurlar
birlestirir. Mobilyada malzeme bakimindan bir¢ok se¢enek bulunmaktadir. En sik kullanilan malzeme -kolay
sekil verilebildigi i¢in- ahsaptir. Mobilyanin dokusu, rengi, bigimi ve ergonomisi de tasarimi etkileyen 6nemli
faktorlerdir (Yavuz Oden, 2021: 872). Yapay zeka, estetik ve islevsel detaylar taklit etme yetenegine sahiptir.
Fakat bu unsurlar1 derinlemesine analiz etme konusunda bazi sinirlamalar1 vardir. Malzemeler, tasarimin tim
unsurlariyla kusursuz bir sekilde biitiinlesmelidir. Bu durumda tasarimcinin bakis agis1 ve uzmanlik alani 6n
plana ¢ikmaktadir. Tasarimcilar, mobilya tasarim siireclerinde malzeme kullanimini dikkate alarak hem gorsel
hem de ergonomik agidan kullaniciya tatmin edici bir deneyim sunmayi amaglar. Bu amagla istemlerde
malzeme detaylar1 acik ve net bir sekilde ifade edilerek tasarim siirecini yonlendirebilmektedir. Ornek olarak
ahsap gibi dogal malzemeler secilirken tiiriinii belirlemek, yiizey isleme detaylarina deginmek gereklidir.
Malzemenin istemde detayli ve dogru sekilde ifade edilmesi mobilya tasarimimin kalitesini dogrudan
etkilemektedir.

BULGULAR

Arastirma i¢in mobilya seciminde daha az bilinir bir iiriin tercih edilmesi; yapay zeka platformlarinin derin
O0grenme slireclerinde popiiler mobilyalar1 daha ayrintili islemis olmasidir. Bu durum popiiler bir mobilya
secildiginde yeniden olusturulan gorsellerin birebir aynisi olabilmektedir. Bunu 6nleyebilmek amaciyla daha
az bilinirlik diizeyine sahip bir tasarim secilmesi gerekmektedir. Miss Dior: The Medallion Chair adl1 mobilya,
yapay zekanin yaraticilig1 ve 6zgilinliiglinii test etmek i¢in daha uygun bir zemin sunmaktadir. Gorsel, metin
ve video igeriklerinin hizli {iretimi, biiylik veri ve makine 6greniminin birlikte ¢alismasinin bir sonucudur.
Internette olusturulan devasa veri havuzu, milyonlarca kisinin siirekli paylastigi gorsel, metin ve videolarla
bugiinkii halini almis ve bu veri y1gin1 her gegen giin artmaktadir (Sivri, 2024: 329).

Bu ¢alismada kullanilan yapay zeka tabanli platformlar, zellikle Ingilizce dilinde olusturulan istemlerde daha
basaril1 ve tutarli sonuglar vermektedir. Gorsel 3’iin analiz siirecinde ise ChatGPT uygulamasina ilgili gorsel
yiliklenmis ve sistemden bu gorsele iliskin bir istem olusturmasi talep edilmistir. Bu baglamda ChatGPT
tarafindan olusturulan istem su sekildedir:

128



IDA: International Design and Art Journal I)\
Volume: 7, Issue: 1/2025

Design a futuristic and elegant chair in a polished metallic finish, emphasizing a minimalist aesthetic. The chair
should have a seamless blend of organic and geometric shapes and feature an oval-shaped backrest that appears
slightly tilted for ergonomic comfort. The legs should be slender and long, giving a delicate yet sturdy feel. The
armrests should flow naturally from the frame and exhibit soft curves in harmony with the overall design. The
chair should have a single armrest. For a luxurious and modern look, the chair should be designed with a mirror-
like shiny rose gold finish that reflects light. [Fiitiiristik ve zarif bir sandalye tasarimi, parlak metalik yiizeyiyle
minimalist estetigi vurgulamalidir. Organik ve geometrik formlarin miikemmel bir uyum i¢inde birlestigi, hafifce
egilmis oval sirt dayanagi ergonomik konforu 6n plana ¢ikarmalidir. Ayaklar ince ve uzun, narin ama saglam bir
his uyandirmalidir. Kolgaklar, gévdeden dogal bir sekilde akarak yumusak kivrimlar sergilemeli ve genel
tasarimla uyum i¢inde olmalidir. Sandalyede tek bir kolgak bulunmalidir. Liiks ve modern bir goriiniim igin
sandalye, 15181 yansitan, ayna gibi parlak bir rose gold kaplama ile tasarlanmalidir.]

Olusturulan istem modern ve liiks bir sandalye tasarimi i¢in detayl1 bir yonlendirme sunmaktadir. Sandalyenin
formu i¢in ergonomik olmasi goz dniinde bulundurulmaktadir. Genel tasarim dili, stili ve malzeme tiirii gibi
ayrintilara yer verilmektedir. Bu istem mobilya tasarimi i¢in saglam bir temel olusturmakla birlikte birkac
eklenti ile daha kapsamli ve yonlendirici hale getirilebilmektedir. i¢ mekan m1, dis mekan mi gibi nerede
kullanilacag belirtilebilir. “Tek bir kolgak” ifadesini daha agiklayict yapmak gerekmektedir. Ornegin,
“sandalyede yalnizca tek tarafta, govdeyle biitiinlesik bicimde konumlanan bir kolgak yer almal1” gibi bir ifade
tercih edilebilir. Bu detaylar1 géz 6niinde bulundurarak daha basarili ve net sonuglar elde edilir. Gorsel 3 igin
belirlenen istem Microsoft Bing, Adobe Firefly ve Leonardo Al uygulamalarina girilerek incelenmistir.

™

Gorsel 3. Miss Dior: The Medallion Chair

Microsoft Bing

Microsoft Bing, kullanim1 basit ve kullanici dostu bir arayiize sahip bir uygulamadir. Temel kalitede gorseller
iireten Dall-e 3 altyapisi kullanilmaktadir. OpenAl tarafindan gelistirilen Dall-e, makine 6grenmesinden derin
o0grenme alanindaki gelisen teknoloji ile makinelerin verileri ¢izmesi gorsellestirmesi renklendirmesi gibi
becerilerini pekistirmektedir (Sen, 2022: 1326). Temel ergonomi bilgisine sahiptir. Gorsel 4’te goriildiigii gibi
metin girdisi alan1 haricinde bagka bir secenek bulunmamaktadir. Bu nedenle sinirli ¢esitlilige sahiptir. Tiirkge
dilini desteklemektedir.

istenilen gorsel
i¢in metin girdisi
(istem,promt)

Gorsel 4. Microsoft Bing arayiizii
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Adobe Firefly

Uretken bir yapay zeka olan Adobe Firefly, Adobe Sensei altyapisini kullanarak metin girdilerini gérsellere
doniistiirmektedir. Igerisinde yer alan &zellikler Adobe Illustrator, Adobe Photoshop gibi uygulamalarla
birlikte ¢alismaktadir (Kahvecioglu vd., 2024: 46). Gorsel 5’te bulunan sol meniide istenilen gorselin stili ve
tasarim Ozellikleri belirlenmektedir. Kaliteli ve yiiksek ¢oziiniirliiklii gorseller tiretmektedir. Microsoft Bing’e
gore daha gelismis kontrol araglarina sahiptir. Temel ergonomi konusunda gesitli tasarimlari destekler.
Anlasilmast zor istemler girildiginde yavaslama yasansa da genel performansi hizlidir. Bu baglamda
profesyonel ve kaliteli bir goriiniim isteyen kullanicilar i¢in uygundur.
Realistik, ¢izgi @ « wosepen ;@
arasnian s % @
yapabilirsiniz. : a!
Adobe Firefly »
sundugu farkh

efektler arasindan
segim yapabilirsiniz.

&
Belirli bir renk
tonunu vurgulama (o)
segenegi.
Istenilen gorsel " ——
i¢in metin girdisi (-]

(istem,promt)

Gorsel 5. Adobe Firefly arayiizii
Leonardo Al

Leonardo Al, kendi gelistirdigi iiretken yapay zeka modeli ile ¢alismaktadir. Araylizii daha kaliteli ve

derinlemesine ¢alisma yapan kullanicilara hitap etmektedir. Gorsel 6’da solda verilen meniide daha detayl

islevler bulunmaktadir. Yaratici ve estetik ¢iktilar tiretmesinin yan1 sira detaylt malzeme secencekleriyle de

kaliteli gorseller olusturmaktadir. Istem detayli bir sekilde yazildigi siirece ¢ikti performansi artmaktadir.
Sanatsal ve 6zgiin tasarimlar arayan kullanicilar kullanabilir.

istenilen gorsel

i¢in metin girdisi

(istem,promt)

Promt iyilestirme

Leonardo'nun

sundugu farkh

modeller arasindan

segim yapabilirsiniz.
Boyut ve Coziintirlik
Uretecegi gorsel sayisi

Kendi 6zel modellerinizi
egiterek belirli bir sanat

stilinde gorseller

olusturabilirsiniz.

Gorsel 6. Leonardo Al arayiizii

Tablo 1’de yukarida bahsedilen Microsoft Bing, Adobe Firefly ve Leonardo Al uygulamalarinin teknik
kullanimi1 ve performansi hakkinda detayl bir karsilastirma yapilmistir. Bu uygulamalar; gorsel ¢ikti, arayiiz,
gorsel kalite, ergonomi, malzeme se¢imi, tasarim cesitliligi ve hiz gibi kriterler bazinda karsilagtirildi.
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B3 Microsoft Bing 3 Adobe Firefly Leonardo.Ai

Gorseller

Arayiiz Kullanici dostu ve basittir. Arayiizii karmasiktir. Tleri Sanatsal gorseller yaratmada

diizey ozellikler basarilidir, deneysel sonuglar
anlagilamayabilir. elde edilebilir.

Gorsel Kalite DALL-E 3 ile caligmaktadir. Yiiksek ¢oziintirliiklii ve Yaratici ve kaliteli sonuglar
Kaliteli ve basit sonuglar kaliteli sonuglar ¢ikarmaktadir.
¢ikabilmektedir. saglamaktadir.

Ergonomi Temel ergonomi bilgisine Temel ergonomi bilgisine Temel ergonomi bilgisine

sahiptir.

sahiptir.

sahiptir.

Malzeme Se¢imi

Sinirlt malzeme tiirleriyle
¢aligmaktadir.

Yaratic1 malzeme

kombinasyonlart sunmaktadir.

Detayli malzeme gesitliliginin
yani sira doku kalitesi

yiiksektir.
Tasarim Cesitliligi  Farkli tasarimlar sunmaktadir. ~ Farkli ihtiyaclar i¢in genig bir ~ Deneysel ve yenilikgi tasarim
Cesitlilik sinirlidir tasarim cesitliligi cesitliligi bulunmaktadir.
sunmaktadir.

Hiz Cok hizhidur. Hizhidir ancak karmasik Kalite ve detay orami arttikga
projelerde biraz zaman hiz1 degisir. Genellikle orta
alabilir. hizda ¢alismaktadir.

SONUC

DA

Bu ¢alisma da iiretken yapay zeka uygulamalar tarafindan iiretilen ¢iktilar iizerinden karsilastirmalar ele
alinmistir. Calisma kapsaminda kullanilan Microsoft Bing, Adobe Firefly ve Leonardo Al gibi
uygulamalarinin  sundugu gorsel c¢iktilar, tasarim siirecine katkilari ve uygulamalarin islevsellikleri
incelenmistir. Tablo 2’de ayni metinsel girdilerle nasil farkli gorseller iiretildigi goriilmektedir. Tasarim
ciktilarinda 6nemli bir faktor olan istemler, detayli bir anlatim ile amaca uygun sekilde yazildiginda ¢ikan {iriin
tatmin edici olur. Fakat tablo 2’de sadece Leonardo Al uygulamasinin verilen isteme dogru ¢iktiy1 olusturdugu
gozlemlenmektedir. Algoritmik yapisi, 6zgiinliik ve yaraticilik o6zellikleri, diger iiretken yapay zeka
uygulamalarina gore daha iyi sonuglar iiretmesini saglamaktadir. Ozellikle mobilya tasarim gibi detayli islerde
Leonardo Al 6ne ¢ikmaktadir.

Tablo 2. Uretken yapay zeka uygulamalan tarafindan iiretilen mobilya tasarimi giktilarinin karsilastiriimasi

Secilen Mobilya

B& Microsoft Bing

n Adobe Firefly

P4 Leonardo. Al

» |
& Adobe Firefly )
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Arastirma sorularina yanit ararken birkac sonuca ulagilmistir. Tasarimei hayal ettigi tasarimi, metinden gorsele
doniistiirirken bu uygulamalart kullanabilecektir. Tasarim fikirlerini hizli bir sekilde gorsellestirecektir. Bu
baglamda yapay zeka destekli mobilya tasarimi, geleneksel yontemlerle karsilagtirildiginda gesitli agilardan
avantajlar ortaya koymaktadir. Yapay zekanin sagladigi veri analizi ve kullanici geri bildirimleri sayesinde
daha yenilik¢i, verimli ve fonksiyonel tasarimlar ortaya ¢ikmaktadir. Ozellikle kisisellestirilmis mobilya
tasarimlarinin olusturulmasinda yapay zeka, miisteri memnuniyetini artirmakta ve tasarimcilarin rekabet
avantajin giiclendirmektedir. Bu teknolojinin dogru ve giivenilir kullanimi, i¢ mimarlik alaninda 6nemli
degisim ve gelisim saglamaktadir.

Yapay zeka teknolojilerinin sundugu veri odakli ve analitik yaklasimlar, geleneksel deneyim ve sezgilere
dayali mobilya tasarim siireglerini doniistiirerek daha yenilik¢i ve verimli sonuglar ortaya koymaktadir. Ancak
bu is birliginde belirleyici ve yonlendirici rol hala tasarimcilara aittir. Tasarim hedefleri mekanin 6zellikleri,
fonksiyonel beklentiler ve estetik kriterler net olarak tanimlanmali; yapay zekaya beslenen veri setlerinin
dogrulugu, temizligi ve glincelligi titizlikle saglanmalidir. Tasarimcilar, gorsel ¢iktilarda kullanilan istemlerin
yonlendirici giiclinii deneyimle pekistirirken estetik ve islevsellik arasinda uyumu gézetmeli; malzeme secimi,
dokunsal hisler ve ergonomik detaylar gibi insan odakli unsurlar1 besleyici bir vizyonla ele almalidir. Ayrica
prototipleme ve kullanici testleri yoluyla toplanan geri bildirimler, tasarimin gercek diinya kosullarina
uygunlugunu ve siirdiiriilebilirligini giivence altina alir. Bu siiregte, deneyimli ve donanimli bir tasarimcinin
sezgileri ve elestirel bakisi, yapay zekanin hiz ve gesitliligiyle birleserek ortaya ¢ikan ¢éziimlerin hem duygusal
hem de islevsel boyutlarini derinlestirir. BOylece tasarimci ile makine arasindaki etkilesim, yalnizca teknik
ara¢ kullaniminin Stesine gecerek; anlamli, 6zgiin ve kullanici odakli mobilyalarin gelistirilmesine imkén
tanimaktadir.

Sonug olarak, tasarimci-makine etkilesimi, mobilya tasarimi alaninda yaratici siireglerin doniisiimiinde 6nemli
bir yer tutmaktadir. Bu etkilesim, yalnizca bir ara¢ kullanimi1 degil, tasarimci ve yapay zekanin birbirini
etkiledigi dinamik bir siiregtir. Yapay zeka ile olan etkilesimlerimiz hem 6grenme hem de adaptasyonu igeren
bir dongili sunmaktadir Tasarimci, yalnizca bir talep iletmekle kalmaz; ayn1 zamanda yapay zekanin sundugu
Onerilerden ve Ongoriilerden Ggrenir, bu siiregte yeni yontemler ve yaklasimlar gelistirebilir. Mobilya
tasariminda yapay zeka, malzeme se¢imi, form analizi, ergonomik yapilandirma ve islevsellik gibi konularda
giiclii bir yardimcidir. Ornegin, bir sandalye tasariminda yapay zeka, kullanici verilerini analiz ederek hem
estetik hem de ergonomik agidan ideal bir tasarim Onerisi sunabilir. Ayrica, malzemelerin dayanikliligi,
stirdiirilebilirligi ve iiretim siireglerindeki verimlilik agisindan optimize edilmis ¢oziimler tiretebilir. Ancak
tasarimct, bu siiregte yalnizca yapay zekadan gelen ¢iktilara bagli kalmaz; bu ¢oziimleri sorgulayici bir bakisla
degerlendirerek, kendi estetik ve islevsel hedefleri dogrultusunda 6zgiin tasarimlar olusturur. Boylelikle insan
yaraticiligl ile teknolojik kapasitenin birlestigi noktada yenilik¢i mobilyalarin ortaya ¢ikmasina olanak
tanimaktadir.

Yapay zekanin tasarim alani i¢in gelecekteki yeri, yaratici siireclerin doniistimiinde daha kapsamli ve stratejik
bir rol iistlenecegine isaret etmektedir. Yapay zeka, yalnizca Oneriler sunan bir ara¢ olmaktan cikip, tasarim
siirecinin proaktif bir pargasi haline gelecektir. Gelisen algoritmalar sayesinde, yapay zeka sistemleri tasarim
problemlerini daha derinlemesine anlayacak, kullanici ihtiyaglarina ydnelik kisisellestirilmis ¢oziimler
gelistirecek ve coklu parametreleri bir arada optimize edebilecektir. Ozellikle mobilya tasarimi gibi islevsellik
ve estetigin bir arada degerlendirildigi alanlarda, yapay zeka, kullanici verileri, ergonomik analizler ve
siirdiiriilebilirlik kriterlerini entegre ederek daha yenilikei tasarimlar ortaya koyacaktir.

Bununla birlikte, yapay zeka destekli tasarim siireclerinin etik ve estetik sinirlarini belirlemek de gelecegin
onemli tartisma konular1 arasinda yer alacaktir. Yapay zeka, insan yaraticiligim tamamlayan bir ortak olarak
konumlandiginda, tasarimcilarin yaraticiligini ve sezgilerini zenginlestirme potansiyeline sahiptir. Gelecekte,
yapay zeka teknolojileri ile tasarimcilarin is birligi, daha kullanic1 odakly, siirdiiriilebilir ve 6zgiin tirlinlerin
gelistirilmesine olanak tantyacaktir. Bu doniisiim, tasarim disiplinlerini yeniden tanimlarken, yapay zekéanin
yaratici siireglerde bir isbirlikei olarak nasil konumlanacagina dair yeni yaklasimlar gerektirecektir.
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