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Ozet

Diinyay: algilayis bicimimizi siirekli olarak degistiren bilgi ve iletigsim teknolojilerindeki
gelismeler, Z kusagi bireylerini gorsel ve imaj odakli olma yoniinde etkilemistir.
Giintimiiz yiiksekogretim kurumlarmin 6grenenlerini olusturan bu kusagimn ¢oklu bir
gorsel akisla ve anlik bilgilerle beslenen algi bigimleri ve kisa ilgi siireleri, mevcut
O0grenim sisteminin farklilagarak Ogrenen merkezli bir yaklagim olusturulmasini
gerektirmektedir. Gorsel iletisim ve temsil tekniklerinin 6n plana ¢iktigi mimarlik
egitiminde Ogrenim siireci konvansiyonel diisinme araglariyla basladigindan, Z
kusaginin ilgisini ¢cekme konusunda yetersiz kalabilmektedir. Bu kapsamda ¢alismanin
amact, mimarlik birinci sinif egitiminde tasarim araglarin1 Z kusaginin algi ve ilgileri
dogrultusunda yeniden yorumlamaktir. Farkli pargalari ortak bir baglamda yaratict
unsurla biitiinlestirme yetisi olan bricolage, ¢caligma kapsaminda; konvansiyonel temsil
ifadelerinin goklu sekans anlatilari ile kurgulanmasini 6neren bir 6grenme bigimi olarak
kavramsallagtirilmistir. Bu baglamda kolaj, storyboard, stop-motion, gif-motion gibi
gorsel anlat1 tekniklerinin bricolage kavramina uygun temsil yontemleri olarak sekanslar1
kurgulama bigimlerine gore siniflandirilmasi, 6rnekler ve dgrenci ¢aligmalart iizerinden
aciklanmasi caligmanin yontemini olusturmaktadir. Sonug olarak es-anlilik ya da ardillik
esastyla kurgulanan bu gorsel anlati tekniklerinin, incelenen Orneklerde birer temsil
ifadesi olarak kullanildig1i ancak tasarim silirecinde bir ara¢ olarak kullanilabilecegi
goriilmiistiir. Dolayisiyla bricolage yaklasiminin; hem mimarlik egitim yontemlerine
asina olmayan birinci simif 6grencilerinin temel bilgi ve becerileri edinmesini sagladigt
hem de Z kusag: bireylerinin 6grenme bigimlerine uygun olacag: diisiiniilmektedir. Bu
baglamda yapilan kavramsal ag¢ilimin, mekanlarin eylem olanaklarini aragtirmak ve
mimarlig1 olaylar baglaminda tasarlamak i¢in bir metodoloji olarak gelistirilmesi gelecek
caligmalar icin yeni bir perspektif olusturmaktadir.

Anahtar Kelimeler: Birinci Smif Mimarlik Egitimi, Z Kusagi, Bricolage, Mimari
Tasarim Araglari.

Abstract

Developments in information and communication technology, which constantly change
the way we perceive the world, have affected the learning styles of the individuals of the
generation Z towards being visual and image-oriented. The perception styles and short
interest periods of this generation, who are the learners of today's higher education
institutions, are constantly fed with multiple visual flows and instantly changing
information, so that the current learning system requires a differentiation by learner-
centered approach. In architectural education, where visual communication, perception,
and representation techniques are at the forefront, the learning process begins with
conventional thinking tools, so it may be insufficient to attract the attention of the
Generation Z. In this context, the aim of the study is based on re-evaluating the
conventional tools in first-grade architectural education within the scope of interests and
abilities of the Generation Z. In this study, the design tools that will be reconsidered for
first-grade architectural education are established within the framework of the concept of
"bricolage™ which is seen as the way of the Generation Z's perception. This notion is the
ability to integrate different parts with the creative element into a common context.
Within the scope of the study, bricolage is interpreted as a learning style that conventional
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representation expressions are constructed with multiple sequence narratives. In the study, visual narrative techniques such as stop-
motion, gif-motion, storyboard, and collage are determined as suitable representation methods for the concept of bricolage. In this
context, the method of the study is to discuss these techniques as design tools and grouping them according to the way of creating.
These visual narrative techniques, created based on simultaneity or succession, are thought to be a tool to explore the possibilities of
action of spaces and design architecture in the context of events. Consequently, the bricolage approach, which puts the learner at the
center, enables first-year students, who are not familiar with architectural education methods to acquire basic knowledge and skills.
Besides, it is suitable for the kinesthetic learning styles of these individuals, who are Generation Z. In this context, the development of
this conceptual reading as a methodology to investigate the action possibilities of spaces and design the architecture in the context of
events creates a new perspective for future studies.

Keywords: First year of Architectural Design, the Generation Z, Bricolage, Architectural Design Tools.

GIRIiS

Yasami kolaylastiracak yenilikleri, dogayr anlamlandirmamiza yarayan gelismeleri ile bilim ve teknoloji,
diinyay1 algilayis bicimimizi siirekli olarak degistirmektedir. Mimarlik ortaminda da agik¢a gozlemlenebilen
bu degisim, yaklasik 30 yildir hizla gelisen bilgisayar ve internet teknolojileri ile bireylerin algisini imaj odakli
olma yoniinde etkilemistir. Bireylerin algilayis bigiminde gergeklesen etkinin; dijital teknolojilerle biiyiiyen
ve bu teknolojileri sonradan 6grenen bireyler arasinda farklilik gosterdigi diisiiniilmektedir. Bu farkliliklar
baglaminda, ele alinan birey gruplarina uygulanacak egitim yontemlerinin, grubun algilama bi¢imine ve i¢inde
bulundugu zamana bagli karakterine gore gelistirilmesinin gerekliligi ortaya ¢ikmaktadir. Kavalci ve Unal’in
(2016: 1034) da bahsettigi gibi 6grenme, bilginin algilanmasi ile baslamakta ve en uygun algi kanali ile insan
zihninde derlenerek gerceklesmektedir. Dolayisiyla dogustan gelen algi ve diisiince farkliliklarinin, bireyin
ogrenme stilini sekillendirdigi sdylenebilmektedir.

Gilinlimiiz yiiksekdgretim ortaminda 6grenen konumundaki bireylerin olusturdugu kusak grubu, diinyay1
algilayis bigimleri dijital olgular {izerinden gelisen Z kusagidir. Z kusaginin dénem araligi, birgok kaynakta
farkli olmakla birlikte, genel yargi 1995 yili sonrast dogan bireyleri kapsadigi yoniindedir (Generation Z, t.y.).
Bu bireyler, internetin her daim kullanilabilir oldugu entegre ve kiiresel baglantili bir diinyada dogan ilk
nesildir (Rothman, 2016: 2). Teknolojiye yaygin erisim ile biiyiiyen bu kusaklar, bilgi teknolojisi araglarini
sezgisel olarak kolaylikla kullanabilmektedir (Oblinger vd., 2005: 5). interneti ve sosyal medyay1 yasamlarinin
ve sosyallesmelerinin bir pargasi olarak kullanan Z kusagi iiyelerinin 6nemli 6zelliklerinden biri de, devamli
dikkat gosterme becerilerinin az olmasidir (Ding vd., 2017: 148). Bu baglamda egitim yontemlerinin, giiniimiiz
yiiksekogretim ortamlar1 6grenenlerini olusturan Z kusagi bireylerinin siirekli ¢oklu bir gorsel akisla ve anlik
degisen bilgilerle beslenen algi bigimleri ve ilgi siireleri temelinde sekillendirilmesi gerekmektedir.

Dolayisiyla Cilliers’in da belirttigi gibi Z kusagi bireyleri egitime bagladiklarinda, sanal diinyalarinda
yaptiklar gibi etkilesime girebilecekleri bir 6gretim ortam bekleyeceklerdir. Bu da anlik bilgi, gorsel 6grenme
bicimleri ve etkilesim talep edecekleri anlamina gelmektedir (2017: 195). Z kusag1 bireyleri, gorsel,
etkilesimsel ve kinestetik 6grenme stillerine yakindir (Erden, 2017: 255). Salt ders ve tartismay1 kapsayan
isitsel 6grenmeyi degil, deneyebilecekleri ve gorebilecekleri her tiirlii yontemi tercih etmektedir (Rothman,
2016: 2). Bu baglamda igerisinde bulundugumuz ¢agin egitim anlayisinin, Z kusagmin algi ve ilgileri
dogrultusunda doniisiimiiniin devingen bir sekilde saglanmasi gerekmektedir. Bu durum, 6zellikle mesleki
yetenek kazandirmaya yonelik yiiksekOgretim ortaminda, farkli disiplinlerin igeriklerine yonelik farkli
yontemleri ortaya ¢ikarmaktadir.

Cok yonlii ve karmagik imajlar1 okuyabilme yetenegine sahip Z kusaginin, gorsel ve kinestetik 6grenme
bigimlerine olan yatkinligi, 6zellikle gorsel sanatlarla iligki igerisinde olan mesleki disiplinlerde efektif bir
sekilde kullanilmaya aciktir. Karsilikli etkilesime dayanan, imgelerden olusan gorsel algilama ve temsil
ifadelerinin 6n plana ¢iktig1 mimarlik egitimi de bu alanlardan biri olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Ozellikle
sorgulama ve elestirel bakabilme yetenegi kazanilmasi agisindan bir temel olusturdugu diisiiniilen birinci sinif
egitiminde tasarim stiidyolariin, yeni kusagin karakterine uygun 6gretim teknikleri ile biitiinlesmesi 6nem
kazanmaktadir. Ledewitz (1985: 2), tasarim stiidyolarmin ii¢ temel yoniiniin bulundugundan bahsetmektedir:
Ogrencilerin hayal etme, gorsellestirme ve temsil gibi yeni becerileri kazanmasi, mimarlik terminolojisi ve
cizim gibi temsil yontemlerini kapsayan yeni bir dil olarak tasarim dilini 6grenmesi ve mimarca diisiinmeyi
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icsellestirmesi. Tasarim egitiminin ilk yili 6grencilerin, belirtilen bu yonlerle ve tasarlama eylemiyle ilk kez
karsilastiklart donemdir. Bu nedenle mimarlik egitiminin birinci yili, 6grencilerin tasarim unsurlarini bir biitiin
haline getirmek icin kavramsal fikirler gelistirmelerine ve onlarin tasarim eylemine tanidik hale gelmelerine
yardimei olmak agisindan 6nemli olmaktadir (Farivarsadri, 2001: 5).

Bir tiir entelektiie]l bombardiman olarak goriilen birinci yil tasarim stiidyolarinda; 6grencilerin genel ¢ercevede
gorsel alg1 ve ifade diliyle mekan ve yapilari i¢sellestirmesi, biiyiik mimarlik ustalari ile eserlerini tanimalari
ve entelektiiel gelisimleri igin felsefi tartigmalarin yapilmasi hedeflenmektedir (Acar, 2008: 22). Bunu
yaparken de 6grencilerin daha dnce 6grendiklerini yeniden gozden gegirerek ve kendi yaratici potansiyellerini
kesfederek mimarlig: tanimalarinin gerekliligi ortaya ¢ikmaktadir. Dolayisiyla birinci sinif mimarlik egitimi,
Ogrencilerin sosyal ve fiziksel cevreyi algilamada yeni bir bakis a¢isi kazanarak mimarligin alfabesini
Ogrenmesi agisindan bir temel olusturmaktadir (Dostoglu, 2003: 16). Fakat mimarlik egitiminde hedeflenen
bu ¢iktilara ulasilmasinda iletisim sorunu, fikirlerini iletmekte giigliik geken birinci sinif 6grencileri i¢in 6nemli
bir engel teskil etmektedir (Farivarsadri, 2001: 5). Buna ek olarak giiniimiiz Z kusagina mensup mimarlik
ogrencileri her ne kadar ayn1 anda birden fazla beceriyi gergeklestirebiliyor olsalar da, kisa ilgi siireleri ve
kolayca sikilan karakterde olmalari odaklanmalarini zorlastirabilmektedir (Giizelgoban Mayuk ve Cosgun,
2020: 3). Bu siiregte bilginin 6greticiden 6grenene aktarim yollarinin konvansiyonel araglarla smirli kalmasi,
yeni kusagin teknolojik ve kinestetik karakteriyle uyugmamaktadir. Dolayisiyla konvansiyonel diisiinme
araclariyla tasarlama eylemine baslanan mimarlik egitiminde, yaratiyr somut varlifa getirme siireci Z
kusaginin ilgisini ¢ekme konusunda yetersiz kalabilmektedir.

Bu kapsamda c¢alismanin amact, mimarlik birinci simif egitiminin konvansiyonel araglarimi Z kusaginin ilgi ve
yetenekleri dogrultusunda yeniden diigiinmek tizerine temellenmektedir. Teknik gizimler ve model gibi temsil
bicimlerine, farkli anlatilar olusturmaya dayali yeni iiretim tekniklerinin entegre edilmesinin yollar
arastirilmaktadir. Bu baglamda ¢alismanin yontemi; tasarim araglarinin Z kusaginin algilayis bi¢imi seklinde
belirlenen “bricolage” ile kavramsal bir ¢ercevede ele alinmasimi igermektedir. Bricolage, konvansiyonel
tasarim araglariyla iiretilen mimari ifadelerin, ¢oklu sekans anlatilariyla yeniden bir araya getirilmesini ifade
eden bir yontem olarak yorumlanmigtir. Calismada Z kusagina ve bricolage kavramina uygun temsil
yontemleri olarak belirlenen Kkolaj, storyboard, stop-motion, gif-motion gibi gorsel anlati teknikleri,
sekanslarin kurgulanma bigimlerine gore es-anlilik ve ardillik olmak iizere iki grupta siniflandirilmistir. Bu
siiflandirma drnekler lizerinden agiklanarak kolaj ve storyboard yontemleriyle olusturulan 6grenci ¢aligmalari
incelenmistir.

Tasarlama Eylemi ve Araclan

Fikirler, zihinde olustuklar: sekilde tamamlanmanuglardwr ve ancak ¢izim yoluyla fikrin incelenmesi, kritik
edilmesi ve degistirilmesi ile son formu elde edilebilir.

Leon Battista Alberti (1452, Ten Books on Architecture)

Mimarlik egitimi, temelde tasarim eylemini gergeklestirebilmek icin gerekli bilgi ve becerilerin
kazandirilmasimi hedeflediginden, tasarim yontem ve araglarinin kullanimimin 6grenilmesi 6nemli bir yer
tutmaktadir. Tasarim egitiminin amaclarindan biri, 6grencilerin fikirlerini grafiksel ve s6zlii olarak iletmek
konusunda gerekli becerileri kazandirmaktir (Farivarsadri, 2001: 5). Bu baglamda, alg1 ve anlayislarinda yeni
bir perspektif olusturulmasi beklenen &grencilerin, 6zellikle birinci simif tasarim stiidyolarinda tasarlama
eylemi ve araglarini igsellestirmesi gerekmektedir. Tasarlama eylemi, fikirlerin olusmasi ve fiziksel olarak
mevcudiyet kazanmasi i¢in yaraticilik kapsaminda araglarin kullanimindan olusan entelektiiel bir siirectir (Gtir,
2017: 48, 49). Bu siireg, zihinsel diyagram fiziksel bir gerceklikle haritalandirmak igin eskiz, teknik ¢izim,
maket, CAD model ve ¢izimleri gibi araglar kullanarak ¢evredeki olgularin anlamli bir sekilde siralanmasi ile
gergeklesmekte (Lawson, 1990: 173); cogu zaman her tasarimcinin kendi diisiince siireglerini digsallastirdigi
yontemlerle ele alinmaktadir (Kowaltowski vd., 2006’dan aktaran Kowaltowski vd., 2010: 455). Bu tasarlama
araglari, ister kursun kalemle ister bilgisayar programlarinin kullanildig1 bir yontemle olsun, tasarlayan bilincin
odaklanmasini saglayarak durmaksizin bir diisiinme haline yol agmaktadir (Cook, 2014: 8). Tasarim fikirlerini
somutlagtirmak i¢in kullanilan bu araglar biitiinii, tasarim silirecinde mimarlarin ya da tasarimcilarin
diistincelerini akil diginda bagka bir ortamda deneyimleyebilmelerini saglayan bir tiir not diisme eylemi olarak
tanimlanabilmektedir (Giirer ve Yiicel, 2005: 87).
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Tasarlama siirecinin baglangicim1  gérmeye, diislinmeye ve {iretmeye yardimci olan ¢izme eylemi
olusturmaktadir. Mimari tasarimda; ilk fikirlerden tasarimin nihai halinin olusmasina kadar farkli asamalarda
kullanilan gesitli ¢izim tiirleri bulunmaktadir. Eskizler, baglama ait verilerin yer aldig1 ¢alismalar, diyagramlar,
detay ve teknik cizimleri igeren ¢izgisel temsil bigimleri mimarin iistlendigi entelektiiel aragtirmalari
yansitmaktadir. Tasarim fikirlerinin maddilesmesi ve tiretimlerin kayit altina alinmasiyla var olan mimari
bilginin aktarilmasina olanak saglayan bu ¢izimler, tasarimcilarin iletisim araglaridir (Edwards, 2008: 1, 13,
234). Baska bir deyisle tasarimcinin fikirlerini aktarmanin spontane yolu olarak ¢izimler, tasarim siirecinde
kullanilan farklr halleriyle mimari tasarim araglarinin biitiinlinii olusturan temsil bi¢imleridir.

Tasarlama eyleminin ilk asamasi, tasarimcinin diisiincelerinin somutlasmasina aracilik edecek olan eskiz ve
diyagram gibi cizimlerin tretilmesini icermektedir. Eskiz ¢izimleri, Schon’tin (1983: 271) de belirttigi gibi,
tasarimcinin kendisi ve materyalleriyle iletisim kurmasini saglayan araglar olarak karsimiza ¢ikmaktadir.
Eskizler, dogrudan algilarin ya da akilda tutulan fikirlerin ve imgelerin mimari ifadesi olmakla beraber
(Goldschmidt, 1991: 123), gbrsel ve sanatsal duyarliliklar1 gelistirerek mimariyi daha sistematik bir sekilde
kesfetmeyi saglayan ¢izim pratiklerini olusturmaktadir (Edwards, 2008: vi, vii). Benzer bir sekilde diyagramlar
da, mimari tasarim problemini ¢dzme siirecine aracilik eden diisiinme araglari arasinda yer almaktadir
(Robbins, 1997). Tasarimcinin diisiincelerini, stratejilerini, uygulayacag: taktikleri ve mekansal iligkileri
anlatan soyut ve gorsel araclarm olusturdugu (Giir, 2017: 60) bu temsil bi¢imi, mimarligin performansin
kurgulayarak olast durum ve iliskileri sunan performatif bir ara¢ olarak da bilinmektedir (Somol, 1999: 8, 9).

Ik fikirlerin olusmas1 asamasindan tasarima geg¢mek, plan, kesit ve goriiniis gibi basit teknik cizimlerle
olabilecegi gibi daha ayrintili ii¢ boyutlu temsil bigimleriyle de yapilabilmektedir. iki boyutlu grafikler olan
plan, kesit ve goriiniisler; tasarim siirecinde Olcii, ac1, soyut bigimler gibi daha ¢ok kavramsal bilgiler
saglamaktadir (Giirer ve Yicel, 2005: 88). Bunun yani sira planlar, yer diizleminde mekansal iligkilerin
kurgulanmas1 ve aktarilmasi icin; kesit ve goriiniisler, diisey organizasyonu ve hacimlerin t¢ilincii boyuttaki
iligkilerini tasarlamak i¢in kullanilmaktadir. Maketler ise, Piedmont-Palladino’nun da belirttigi gibi, yapinin
olmasimi umdugumuz zihinsel imgeleri ile en sonunda ne olacaginin temsilleri -bir fikir ile gerceklik-
arasindaki mesafeyi daraltan ii¢ boyutlu mimari ifadelerdir (2007: 89). Diisiinceleri ve fikirleri yaratici bir
sekilde ifade etmeyi saglayan maketler, mimaride dlgcek kavramini iletmek ve anlamak i¢in 6nemli bir arag
olmakla birlikte, egitimin ilk asamalarinda 6grencilerin estetik degerlerini ve mimari kompozisyon olusturma
becerilerini gelistirmektedir (Szuta ve Taraszkiewicz, 2020: 177, 178).

Iki boyutlu grafikler ve ii¢c boyutlu nesneler, tasarlama eyleminde kullanilan temsil bigimleri olarak, genellikle
gorsel tabanli bir yapiya sahiptir. Bilgisayar teknolojisindeki gelismelerle birlikte bu ifadelere, elektronik
ortamda yeni iki ve ¢ boyutlu deneyimler eklenmistir (Giirer ve Yiicel, 2005: 87). Plan, kesit, aksonometrik
ve perspektif ¢izimler gibi iki ve ii¢ boyutlu ¢izim tekniklerini ve bunlarin karigimini igeren bilgisayar destekli
tasarim (CAD) ile bina bilgi modelleme (BIM) programlarinin kullanimlari giderek yayginlasmistir (Edwards,
2008: 12). Sikca kullanilan bu bilgisayar modelleri, kagit tabanli temsil yontemlerinin farkli formlar1 olarak
goriilmektedir (Szuta ve Taraszkiewicz, 2020: 177, 178). Baska bir deyisle bilgisayar destekli yontemler, her
ne kadar farkli bir arayiizle kullaniliyor olsa da, kagit tabanli yontemlerle iiretilen mimari temsil bigimlerini
icermektedir.

Mimarhk Egitimini Z Kusagi ile Yeniden Diisiinmek

Mimarlik egitiminde Ogrenciler, bahsedilen bu temsil bigimlerini stiidyolarda tasarlama eyleminin farkl
asamalarinda kullanarak deneyimlemektedir. Ancak tasarlama eyleminin konvansiyonel araglart sayilabilecek
bu temsil bi¢imleri, Besgen ve Kdseoglu’nun (2019: 35) da bahsettigi gibi 6grencilerin mekani {i¢ boyutlu
olarak hareket ve zaman yénleriyle kavramalari konusunda yetersiz kalabilmektedir. Ozellikle mimarlik
egitimine yeni baslayan 6grenciler; li¢c boyutlu nesneleri ve diizenlemeleri gorsellestirmede, fikirlerinin etkili
sunumlarim1 yapmada, bilgi ve becerilerini tasarim yollarina yerlestirmede zorluklarla karsilasmaktadir
(Radford, 2000: 382). Bu nedenle, mimari bilgi ve becerileri konvansiyonel araglarla edinmek onlar icin daha
zor hale gelecektir. Dolayisiyla Farivarsadri’nin (2001: 3) de belirttigi gibi, 6grencilerin tasarim egitiminin
baslangicinda tiim yasamlar1 boyunca siirecek bir dizi deger ve tutum gelistirmekte oldugu gbéz Oniine
alimdiginda, bu kazanimlarin dogru bir sekilde edinilmesi gelecek kariyerleri agisindan biiyiik 6nem
tasimaktadir.
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Yiiksekogretime bir gecis asamasi olarak goriilen ilk y1l mimarlik egitimi, tilkemizde ezber ve tekrara dayal
ilkdgretim ve lise egitimi alan 6grenciler i¢in sorgulama ve yaratici diislinme sistemini anlamak agisindan
zorlayici olabilmektedir (Dostoglu, 2003: 16). Onceki dgrenme deneyiminden dolay1 dgrenciler, dgretici
tarafindan gegerli kabul edilen bilgiyi tek dogru olarak gorme egiliminde olmakta; mimarligin dogru tek bir
cevap ve siire¢ igermeyen dogasini anlamakta giicliik ¢ekmektedir. Dolayisiyla 6grenciler mimarlik egitimine
basladiklarinda, konusu “mimarlik” olan bir bilgi y1ginin1 sindirme egiliminde olmakta ve buna paralel olarak
bu konudaki gerekli becerilerinin mitkemmellestirilmesini beklemektedir (Parnell, 2001: 2). Bu durum,
sorunlart tanimlayip ¢ozebilen, bagimsiz karar verebilen, alternatifler {iretebilen, elestirel diisiinen ve en
onemlisi yaptiklarindan zevk alan &grencilere ihtiya¢ duyan mimarlik egitiminde ciddi sorunlara neden
olmakla birlikte; secilen 6gretim yontemiyle asilabilmektedir (Farivarsadri, 2001: 5).

Bunlara ek olarak geleneksel egitim yontemleri de, gliniimiiziin yiiksekdgretim ortami 6grenenleri olan Z
kusagi igin yetersiz kalabilmektedir. Hizli tempolu bir diinyaya alismis olan bu kusagin 6nceki nesillere gore
teknolojiye dayali uyarimlara ¢ok daha fazla ihtiyaci vardir ve bu zihinsel uyaranlar yetersiz kaldiginda
konsantrasyon kayb1 yasayabilmektedir (Jones vd., 2007: 887, 889). Ogrencileri; diinyay: algilama ve hayal
etmede, karar vermek icin temel teskil eden bir dizi ilke olusturmada kendi deneyim ve yollarini segmeye
yonlendirmek gerekmektedir (Lasala ve Hines, 1993: 312). Bu baglamda bilissel ve duyussal boyutlari ile
zihinsel bir siire¢ olan 6grenmenin yontem olarak 6grenen kisiye uygun bir sekilde belirlenmesi énemli
olmaktadir (Kdseoglu ve Tiimay, 2013: 3). Ogreneni merkeze alan bu yaklagimin; hem mimarlik egitim
yontemlerine agina olmayan birinci sinif 6grencilerinin temel bilgi ve becerileri edinmesini sagladigi hem de
Z kusagi olan bu bireylerin kinestetik 6grenme bigimlerine uygun oldugu diisiiniilmektedir.

Dolayisiyla tasarimin 6zgiirliik alanin1 agarak 6grenciyi, tartismaya, arastirmaya, kesfetmeye ve alternatifler
iiretmeye tesvik edebilmesi, projenin 6grenciye verilis bigimi ile ilgili olmaktadir (Giir, 2017: 54). Tasarlama
eyleminde; tasarimcinin fikri, iki boyutlu temsili ve iiglincili boyutta disavurumu asamalarinda izlenen siireci,
Ogrenciler tarafindan bilinen ve taninan araglarla yorumlamak; mimari tasarim siireci ve mekan iligkisini daha
anlagilir kilmaktadir (Besgen ve Kdseoglu, 2019: 34). Birinci siif mimarlik egitiminde kullanilan tasarim
araglarinin, bilgisayar veya el ile liretim olmasi fark etmeksizin, Z kusaginin asgina oldugu bir yontemle
doniistiiriilerek 6grencilere aktarilmasi 6nem kazanmaktadir.

Z Kusagimin Diisiinme Bicimi Olarak Bricolage

Bricolage kavrami kdken olarak Fransizca’da zanaatkarlara kiyasla, dolayli yollarla elleriyle ¢alisan kisileri
tanimlayan bricoleur (yaptak¢i) kelimesinden tiiremektedir. Rastlantisallik iceren bir yapma eylemi olan
bricolage, aragsallig1 ile tanimlanmaktadir (Levi Strauss, 1966: 16, 43). Yapilan bu tanimlamada Louridas
(1999: 518), ‘dolayli araglar’ vurgusunu Onemsemekte; ifadenin igerdigi rastlantisalligin, bricoleur’un
tiretimlerini mevcut olan seylerle yaparak ¢ok sayida farkli gorevi yerine getirmedeki ustaligl belirttigini
sOylemektedir.

Bricolage, nesnel bir varolusa sahip somut varliklardan olusan araglarin bir araya getirilmesini ifade
etmektedir. Bu araglar1 bir araya getirme bi¢imi, duruma ve kullanilan araglara bagli olarak cesitlenme
olanaklar1 tagimaktadir. Bu anlamda bricolage, var olan somut araclarin insan zihninde gergeklesen soyut ve
ongoriilemez bir kompozisyonu olarak yorumlanmaktadir. Dolayisiyla bu kavram rastlantisallik iceren bir
yapma eylemi olarak ele alinabilmektedir (Levi-Strauss, 1966: 18, 19). Benzer bir sekilde Kincheloe ve Berry
(2004: 1), bricolage kavraminin bigimsel aragtirmalarin temsilini tamamlamak i¢in var olan araglarin kurgusal
ve ayni zamanda yaratict unsurlarla kullanimi olabileceginden bahsetmektedir.

Bdylece bricolage, 6grenilen farkli parcalart baska bir sey olusturmak icin biitiinlestirme yetenegi seklinde
tanimlandiginda, Brown’un (2000: 12) da bahsettigi gibi dijital medya kusaginin akil yiiriitme bigimi olarak
ele almabilmektedir. imajlar1 kullanarak kendilerini ifade eden dijital kusak; gercek ve sanal arasinda anlik
hareketleri, coklu medya tiirlerine maruz kalmalar1 ile goriintiileri, metinleri ve sesi kolay bir sekilde
biitiinlestirebilme becerisine sahiptir (Oblinger vd., 2005: 5). Bu nedenle bilgiyi inga etmek yerine yalnizca
bilgi parcalarini alan ve yeniden dagitan Z kusagi iiyeleri (Fuentes, 2014: 669) icin bricolage, par¢alardan
anlamli bir biitiin olusturmalarin1 saglayan bir igerik olabilme potansiyeli tasimaktadir. Dolayisiyla yaraticilik
tarafindan etkilenen bir meydana gelme ve olus anlamindaki bricolage’in, performatif bir eylem fikrine
dayandig1 sdylenebilmektedir (Roberts, 2018: 13). Z kusaginin algilama bi¢imi olarak goriilen ‘bricolage’ bu
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baglamda, bu kusagin alg1 ve ilgilerini destekleyecek 6grenen merkezli bir egitim yaklagimini birinci sinif
mimarlik egitimine entegre edecek bir kavram olarak goriilmektedir.

Bu agilardan bricolage calismada birinci sinif mimarlik egitiminde, Edwards’a gore (2008: 234) yaratict
stirecin farkli noktalarinda farkli araglar gerektiren tasarlama eyleminin bir yontemi olarak ele alinmaktadir.
Bu yaklasim, gorsel ve hareketli imgelerin iiretimine dayali bir temsil bigimi seklinde kavramsal olarak
yorumlanmakta; konvansiyonel temsil araglariyla iretilen mimari ifadelerin ¢oklu sekans anlatimlarimi
olusturan yontemlerle, yeniden bir araya getirilmesini igermektedir. Farkli parcalarin yaratict unsurlarla bir
araya getirilmesi olarak gorsel bir 6grenme bi¢imini ifade eden bricolage, hem Z kusaginin algi ve ilgilerine
uygun olmakta hem de mimarlig1 bir eylemler biitiinii olarak deneyimlemelerini saglamaktadir.

Bir Gorsel Ogrenme Bicimi Olarak “Bricolage”

Mimarlik, teknik cizimler ve geleneksel ifadelerle tamamen temsil edilemeyecek karmagik bir siirecin
Urdnuaddr (Quici, 2017: 1). Tasarim bilgisinin yapilandirilmasinda mekéansal deneyim, énemli bir kavram
olmaktadir. Mekansal deneyimi aktarmak, bir zaman araliginin uzamsal olarak ifade edilmesi ile olanakli hale
gelmektedir. Bu nedenle imgelerin siirekli hareket etmesi ve yeni algilarla yer degistirerek farkli imgeler
iretmesi (Aydinli, 2015: 13) ile zamanin uzamsal olarak ifadesi miimkiin olmakta ve eylemler, mimarlik
bilgisinin kurgulanmasinda 6nemli rol oynamaktadir. Bu eylemlerin ifadesi geleneksel tasarim araglari ile ele
alindiginda; yalnizca mekéna ait bilgilerin aktarilmasi s6z konusu olmakta, eylemlerin mekénla baglantisi
zay1f kalmaktadir. Dolayisiyla caligmada, mekanlarin eylemler {izerinden algilanmasini saglayacak sekilde
geleneksel tasarim araglarini zaman-mekansal bir ifade ile bitiinlestirdigi diisiiniilen “bricolage” yontemi
onerilmektedir. Bu yontem, geleneksel temsil ifadelerini birer parga seklinde an’1 igeren sekanslar olarak ele
almakta; tiretilen pargalarin ¢oklu sekans anlatim teknikleri ile bir araya getirilmesini icermektedir.

Zamanin mekansallastirilmasini  sinematografik bir yanilsama olarak tanimlayan Bergson, siirekli ve
boliinemeyen hareketin gectigi alanin, matematiksel boliinme ilkelerine bagli olan ayrik hareket eylemi ile i¢
ice gectiginden bahsetmektedir (Deleuze, 2005). Bir hareketi tanimlayabilmek i¢in zamani statik momentler
dizisine ayirmak veya sabit kesimler yapmak gerekmektedir. Bu nedenle hareket, ifade edilmesi i¢in bir an’da
durdurularak pargalanip incelenmeli ve sonra anlik ¢ekim goriisleri bir araya getirilip yeniden olusturulmalidir;
fakat bu tamimlama, hareketin bir biitiin olarak kaybolmasina sebep olmaktadir (Graafland ve Hauptmann,
2008: 222, 223). Zamani, mekan1 ve hareketi yeniden iiretirken, sekanslar sinematografik teknikler ile
donistiiriildiigiinde; kayit altina alinan her olay-mek&n ve olay-zaman bir anlatiya goére stireklilik iginde
dizimlenebilmektedir. Boylece tasarlanmig gerceklik siirekli ve yeniden insa edilmekte (Tumertekin, 1999);
eylemlerin mekanlardaki ifadesi biitlinciil olarak aktarilabilmektedir. Bricolage yontemi de yeniden insa
siirecini, parcalarin tasarim araci seklinde farkli baglamlarda kullanilmasi ve yaratici unsurlarla gesitlenmesi
olarak ele almaktadir.

Geleneksel temsil araclarindan eylem tasvirlerine gecis, gorsel imgelerin kullanildig1 video, ¢izgi film, ¢izgi
roman, kolaj ve fotograf dizileri gibi araglardan olusan anlati teknikleri ile miimkiin olmaktadir (Anceschi,
1992°den aktaran Quici, 2017: 12). Bu baglamda geleneksel temsil araglarinin eylem dizileri olusturacak
sekilde bir araya getirilmesiyle elde edilen stop-motion, gif-motion, storyboard ve kolaj gibi bricolage
tekniklerinin, ¢aligmada Z kusaginin tasarlama araglari olarak mimarlik egitimin ilk yilinda kullanilabilecegi
diistiniilmektedir. Ele alinan bu yontemler, Tschumi’nin de bahsettigi gibi birden ¢ok an’in ve imgelerin kat
kat yerlestirilmesi, birbirine birlestirilmesi ve {ist {liste bindirilmesi ile miimkiin olabilecegi gibi (2018: 214),
cergeveler ile tanimlanan sekanslarin ardilligi ile de miimkiin olabilmektedir. Bu anlamda g¢alismada,
eylemlerin anlik goriintiilerini anlatmak tizere kullanilacak geleneksel temsil bigimlerinin bricolage ifadeleri,
sekanslarm es-anliliklar ve ardilliklar seklinde gruplandirilmaktadir.

Sekanslarin Es-anlilik ile Kurgulandig: Bricolage Yontemi

Mimari tasarimda an’lar1 olusturan geleneksel temsil araglarinin yaratici baglamda bir araya getirilmesinin
yontemi olarak sekanslari es-anlilik ekseninde tariflemek, bricolage’in ifade bigimlerinden biri olarak ele
almmaktadir. Sekanslarin ‘es-anlilik’1, farkli anlara ait imgelerin baska bir zamansal diizlemde kurgulanarak
yeniden tasarlanmasini ifade etmektedir. Sekanslarin es-anlilik esasiyla yerlestirildigi, birbirine ¢akistirildigi
ve bir kurgu etrafinda birlestirildigi bu bricolage tekniginin tasarimdaki yansimasi kolaj ve montaj yontemleri
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ile ele almabilmektedir. Deleuze’e gore anlik imgelerin sadece mekansal olarak degil zamansal olarak da ifade
edilmesini saglayan bu yontemler (2005); mekanin kullanimina dair olasiliklari, farkli anlarin bir anlati
dahilinde ¢akistirllmasiyla esanli olarak aktarmaktadir (Gorsel 1).

Gorsel 1.1-1.2 Farkli anlara ait mekan-eylem iligkilerinin anlatildig1 kolaj 6rnekleri

Gunumuzde sanatsal temsiliyette cokca tercih edilen kolaj ve montaj teknikleri, lineer olmayan bir hikayeyi,
uzaklastirilamaz kokenlerden elde edilen pargalanmig imajlarin {ist iiste bindirilmesi yoluyla olanakli
kilmaktadir (Pallasmaa, 2000: 80). Farkli eylemler ve ortamlari tarifleyen anlik gortintiilerin zaman-mekéansal
bir diizlemde yeni bir anlam olusturmak {izere bir araya getirilmesi, yaratilmak istenen mekanin kullanimina,
¢evre baglamina ve atmosferine dair bilgilerin aktarilmasina imkan tanimaktadir (Gorsel 2).

Gorsel 2.1-2.2. Mekanin kullanimi, baglam ve atmosferinin anlatildigi kolaj rnekleri

Bricolage yonteminde es-anlilik ifade eden bu teknikler, farkli anlara ait zaman deneyimlerinin mekénsal
olarak cakistirilmasini saglamakta ve mekanin potansiyellerinin arastirilmasinda kullanilabilmektedir (Gorsel
3). Ayrica mekénlarda gergeklesmesi so6z konusu eylemlerin de ifade edilmesi ve sorgulanmasi, baglamla
iligkinin aktarilmasina olanak saglamasi acisindan bu yontemlerin bir tasarlama aracina doniisebilecegi
diistiniilmektedir.

Gorsel 3.1-3.2. Mekan aragtirmalarinin yapildigi kolaj 6rnekleri

Gorsel imgelerden kurulacak iligkiler ag1 araciligiyla elestirel diisiinme becerisinin gelismesine ydnelik
deneyimlere katki saglayan kolaj ve montaj tekniklerinin (Aydinli, 2015: 8), mimarlik egitiminde sorgulama
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becerisinin kazandirilmaya c¢alisildigr ilk yil stiidyolarinda bir tasarlama araci olarak kullanilabilecegi
ongoriilmektedir. Sekanslarin es-anlilik ile kurgulandigi bu bricolage yontemleri geleneksel temsil ifadelerinin
farkli kombinasyonlari ile tasarim arastirmasinin baglamina uygun sekilde tasarim sdreci igine dahil
edilebilmektedir.

Coklu gorsel ve imgelerden olusan bir algilayis bicimine sahip Z kusagi bireyleri i¢in kolaj/montaj mantigi,
ozellikle tasarlama eylemiyle ilk defa karsilastiklari birinci sinif mimarlik egitiminde etkili bir 6grenme bigimi
olarak kullanilabilir niteliktedir. Bu kapsamda birinci birinci simf &grencileriyle yapilan Kolaj Tasarimi?
caligmasinda kolaj tekniginin, yeni bir baglam tarifi tasarlamak igin bir ara¢ olarak kullanilabilecegi
goriilmiistiir. Calisma kapsaminda 6grencilerden, evlerinden algiladiklari bir dis mekana ait gorsele segtikleri
bir yapiy1 kolaj teknigi ile yerlestirmeleri istenmistir. Yap1 ve baglama ait farkli sekanslarin es-anlilik ile
kurgulandigi caligsmalarda, yapi-baglam iligkisi yeniden tasarlanarak fotograf ve eskiz ¢izimleri kolaj teknigi
ile bir araya getirilmistir (Gorsel 4.1). Calismalarda kolaj tekniginin bir kes-yapistir yontemi olmasinin
otesinde baglamin tasarlanmasi (Gorsel 4.2), yapilarin mekansal kurgularinin yorumlanabilmesi (Gorsel 5.1)
ve Olcegin sorgulanmasina (Gorsel 5.2) olanak sagladigi goriilmiistiir. Bu anlamda kolaj tekniginin, birinci
sinif 6grencilerinin mimari tasarim siirecine ait ¢esitli parametreleri sorgulayip i¢sellestirilmesini saglayacak
bir yontem olusturabilecegi goriilmektedir.

Gorsel 5.1-5.2. Sirastyla Tunahan Unal ve Hasan Ali Ceylan’a ait kolaj calismas1

Sekanslarin Ardillik ile Kurgulandig: Bricolage Yontemi

Bricolage yonteminde ‘“ardillik”, hareketin anlik goriintiilerini aktaran sekanslari biitiinlestirmenin
araglarindan biri olarak goriilmektedir. Ardillik, sekanslarin tekil ifadelerini ¢erceveler araciligiyla bir diizen
icine koymakta ve mekansal aktarimimi saglamaktadir. Cergevelerin temsil ettigi anlarin siireleri ve mekanin
boyutlari, ¢er¢evenin igerigi ile ilgili (McCloud, 1993: 99, 100) oldugu kadar komsu ¢ergevelerle iligkisi ve
dizimdeki siralamasiyla da baglantilidir. Tschumi de benzer bir sekilde ¢ergevelerin pes pese gelen biittinler
olarak yerlestirildiginde bir anlam ifade ettiginden bahsetmektedir. Her ¢erceve bir dnceki ¢ergevedeki izleri

‘Makalede bahsedilen Kolaj Tasarmi adli cahisma, Eskisehir Teknik Universitesi 2019-2020 Bahar Dénemi Mimari Tasarima Giris-1l dersinde
yaptirilmistir. Ornek olarak verilen galigmalar, Prof. Dr. Berna Ustiin, Ars. Gér. F. Ozge Giiven Ulusoy ve Merve Kaya tarafindan yiiriitiilen 6grenci
grubunun (A) ¢alismalarindan se¢ilmistir.
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takip ederek olay akisinin bellegini kurmaktadir. Dolayisiyla biitiin sekanslar kiimiilatif olarak dizimlenmekte
(Tschumi, 2018: 214) ve ardillik kurgulanmaktadir.

Kullanilan bu yontem, Tschumi’nin belirttigi gibi mimarhigin da gergeveler seklinde incelenmesine olanak
tanimaktadir. Burada gergeveler, sekansin anlarini tanimlamak i¢in bir arag olmaktadir (Tschumi, 2018: 214).
Her sekans zamanda bir an1 géstermekte oldugundan bu dondurulmus anlar arasini, zihnimiz zaman ve hareket
illiizyonu yaratarak doldurmaktadir (McCloud, 1993: 94). Aroztegui’ye gore mekanlardaki anlar1 kaydeden
¢izim dizileri; biitlinlestirici nesnel bir goriinimde mekanlar1 gérmek yerine, ¢ergcevenin diginda olani da
kurguya dahil etmektedir. Boylece mekéansal temsillerin anlatim ve olay senaryosu baglaminda diisiiniilmesi
saglanmaktadir (2013: 78). Bu anlat1 sekanslari, imgelerin birbirini izlemesi yoluyla yeni gérme ve anlama
yollart ortaya koymakta (Davids, 1999: 244); sekanslar arasindaki bosluklar, ardilligi kurmak i¢in yaratici
stireci tetikleyen birer unsur haline gelmektedir. Dolayistyla sekanslar1 tanimlayan gerceveler biitiinii, tasarim
siirecinde kullanilabilecek bir bricolage yontemi olarak ele alinabilmektedir. Cergevelerin ardilligi, sekanslarin
hareketli imgeler dizisi olarak bir araya getirilmesi seklinde elde edilen “motion” teknikleri veya sekanslarin
yan yana siralanmasiyla elde edilen storyboard teknigi ile kurgulanabilmektedir.

Sekanslarin tist iiste getirilmesiyle hareketin saglandigi motion teknikleri stop-motion ve gif-motion olmak
iizere iki baglikta incelenmektedir. Stop-motion, sabit bir kameranin oniindeki fiziksel nesnelerin ayr1 ayri
fotograflanmis kareler arasinda kiiglik artiglarla hareket ettirilmesi ile olusturulan temel bir animasyon
bicimidir. Farkli gorsel dizileri birlestirildiginde ve belirli bir sirayla oynatildiginda, hareket yanilsamasi
yaratilarak nesneler goriiniiste canlanmaktadir (Zarin vd., 2012: 78). Bu teknik mimaride, farkli zaman
araliklarinda mekanlarin baglamu ile iliskisini, eylemlerin mekandaki gerceklestirimini (Gorsel 6) ve tasarim
siirecinin agsamalarini algilama (Gorsel 7) gibi ¢iktilarla tasarimin anlatisini olusturabilmektedir.

Gorsel 6. Tasarim-baglam iliskisini anlatan sekanslar

5 g P Ry 1’

Gorsel 7. Tasarim agamalarini anlatan sekanslar

Gif-motion da ayni teknigin kullanilmas: ile iiretilen daha kisa siireli bir animasyon ¢esididir. Bir bricolage
yontemi olarak degerlendirilebilen bu teknikler, mekanlari ifade etmek icin iiretilen kesit, plan ve model gibi
konvansiyonel temsil ifadelerini kullanarak hareketli imgeler dizisi olusturmaktadir. Orneklerde de goriildiigii
gibi gif-motion, ¢evre-mekan iliskisinin tanimlanmasi araciligiyla hareketi aktarabildigi gibi, tasarimin kendi
yapisal hareketini de aktarabilmektedir (Gorsel 8). Bunun yani sira mekandaki olay kurgusu ve yasantinin
kullanic1 hareketi lizerinden de motion teknikleriyle ifade edilebildigi goriilmektedir (Gorsel 9). Dolayisiyla
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DA

stop-motion ve gif-motion, ¢evrenin yapi itizerindeki bilgisini, tasarim siirecini ve mekéana ait hareket

unsurlarini aktarmanin yeni bir yolunu sunmaktadir.

Gorsel 8. Yapisal hareketi anlatan sekanslar
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Gorsel 9. Kullanic1 hareketini anlatan sekanslar
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Sekanslarin yan yana dizilimiyle elde edilen Storyboard teknigi ise, gorsel olarak ifade edilen anlatimlarla
yapilandirilmig bir dizi ¢erceveli gorselden olugmaktadir. Bu yontem mimarlik 6grencilerini, yalnizca bir
ortami dekore etmek i¢in insan figiirlerini kullanmak yerine mekén ve zaman boyunca hareket kavramlariyla
tanistirabilmekte; yerlesmeyi dneren yollarla kullanicilarin mekéndaki hareketleri hakkinda diisiinmeye tesvik
etmektedir (Davids, 1999: 239, 240, 244). Bu anlamda o6rneklerde de goriildiigii gibi kent, yapi ve mekan
Olceginde gerceklestirilecek eylemler bir olay baglaminda kurgulanarak yasantinin nasil olacagma dair
mekansal anlatilar olusturulabilmektedir. Buna ek olarak, motion tekniklerinde oldugu gibi, yapinin tasarim
stireci ve baglamla iliskilerine bagli niteliklerinin de bir olay kurgusu ¢ercevesinde aktarilabilmesi miimkiindiir
(Gorsel 10). Ayrica Storyboard teknigi, ¢erceveler arasi gegislerde hareketin zihinde tamamlanmasi nedeniyle,
mekansal dlgekler arasi gegislerin keskin bir sekilde vurgulandigi bir anlatiy1 ortaya ¢ikarmaktadir.
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Gorsel 10.1.-10.2-10.3. Kent ve yap1 6lgeginde mekansal eylem-0lgek-hareket anlatilari
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Sekanslarin ardilligr ile elde edilen bu Bricolage yontemleri, tamamlanmis mimari iiretimlerin anlatimi ve
sunumunun yani sira, tasarim siirecinin her asamasinda kullanilarak tasarimin kendisini kurgulamaya yarayan
bir 6grenim bi¢imi olabilme potansiyeline sahiptir. Ozellikle mimarlik birinci sinif egitiminde, Z kusaginin
gorsel O0grenme bigimlerine yatkinliklari dogrultusunda, mekan algisinin olugsmasini ve verilen tasarim
problemlerinin ¢6ziimiinii kolaylastiran bir yontem sunmaktadir. Bu kapsamda birinci simif 6grencileriyle
yapilan “cityScale board” adli storyboard ¢alismasinin?, mimarlik disipliniyle ilk defa karsilasan 6grencilerin
mekan ve 6lgek kavramlarini igsellestirmelerine yardimci oldugu gézlemlenmistir. Calisma, 6l¢ii-6lgek-oran
kavramlarmin kent, yap1 ve sokak seviyelerinde sorgulandigi bir anlati kurgulanmasimi ve bu anlatinin
soyutlama yolu ile gorsellestirilerek bir storyboard olusturulmasini igermektedir. Calismada farkli seviyelerde
zemin yiiksekliklerinin tanimlanmasi, ¢ergeveler arasi gecislerdeki 6lgek degisimlerinin mekéan lizerinden nasil
okunabileceginin kesfedilmesini saglamistir (Gorsel 11). Bununla birlikte 6grenci tarafindan kurgulanan olay
orgiisii, bir¢ok farkli mekanda gerceklesen eylemleri igererek, mekan-kullanici ve mekan-hareket iligkisinin
¢oziimlenmesine katkida bulunmustur (Gorsel 12.1). Kent ve yapi tasvirlerinin de 6grenci tarafindan
olusturuldugu goz oniline alindiginda ¢alisma, yalnizca mekansal alginm arttirilmasina degil, kent ve yap1
tasarimina dair ilk fikirlerin eskiz, model gibi konvansiyonel araglar da kullanilarak ortaya g¢ikarilmasina
olanak tanimustir (Gorsel 12.2). Boylece bu teknigin, bir sunum yontemi olmasinin 6tesinde, mekanin kendi
icinden kavrandig1 ve tasarima dair ilk Onerilerin yapilabildigi bir tasarlama yontemi olarak kullanilabilecegi
gorlilmiistiir.

Gorsel 11. Yaren Giilbey adli 6grenciye ait storyboard ¢aligmasi

?Makalede bahsedilen storyboard ¢alismasi, Eskisehir Teknik Universitesi 2020-2021 Giiz Dénemi Mimari Tasarima Giris-I dersinde yaptirilmistir.
Ornek olarak verilen galigmalar, Prof. Dr. Berna Ustiin ve Merve Artkan tarafindan yiiriitiilen dgrenci grubunun (A) ¢alismalarindan segilmistir.
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Gorsel 12.1-12.2. Sirastyla Furkan Ozkarhan ve Zeynep Degirmenci’ye ait ¢alisma

DEGERLENDIRME VE SONUGC

Giliniimiiz mimarlik egitiminde tasarlama eylemi genellikle, bilgisayar veya el ile {iretim olmasi fark
etmeksizin, konvansiyonel temsil ifadelerinin kullanildig1 yontemlerle 6grencilere aktarilmaktadir. Zarin ve
digerlerinin de belirttigi gibi tasarim, sabit durumlar arasindaki gegisler, dinamik akislar, yasam dongiileri gibi
ifade edilmesi zor niteliklere sahip olma egilimindedir. Konvansiyonel eskiz ¢izimleri, bir yapinin genel
durumunu anlamak i¢in uygun olsa da, o yapimin baglam etkileriyle degisimini ve eylemlere gore kullanim
olanaklarin1 tam olarak yansitmayabilmektedir (2012: 79). Ayrica bu konvansiyonel tasarlama araglarinin,
glinimiiz yiiksekdgretim kurumu 6grenenleri olan Z kusaginin goérsel odakli 6grenme stiliyle de uyusmadigi
diigiiniilmektedir. Bu nedenle 6grencilerin ilk kez karsilastiklari igeriklere sahip mimarlik birinci simif
egitiminde; hem tasarimin dinamik ve statik yonlerini biitiinciil olarak kavrayabilecekleri hem de asina
olduklar1 yontemlerin kullanildigi, grenen merkezli bir yaklasimin benimsenmesi gerekmektedir. Farkli
pargalar1 bir biitiin olusturmak i¢in yaratict unsurlarla bir araya getirme becerisi olan bricolage, Z kusaginin
algilayis bigimi olarak goriildiiglinden, mimarlik egitiminde bahsedilen bu yaklasimi karsilayacak goérsel bir
o0grenme bi¢imi seklinde yorumlanmustir.

Onerilen bricolage ydntemi, konvansiyonel tasarim araclariyla iiretilen mimari ifadelerin ¢oklu sekans
anlatilariyla yeniden bir araya getirilmesidir. Bu anlatilarin tasarimda farkli ‘an’lara ait imajlar1 bir araya
getirme bicimlerinin, 6grencilerin mimarligin eylemlerden olusan bir yaratim oldugunu icsellestirilmesine
yardimci olacagi diistiniilmektedir. Dolayisiyla bricolage yonteminin, tasarlama eylemini mekanlardaki
yasantiya dair bilgilerle tariflemesi agisindan, Tschumi’nin olay mimarlig: ile iliskilendigi diisiiniilmektedir.
Tschumi’ye gore, mekanlarla olaylar arasindaki karsilikli, kayitsiz, hatta catigsmaya dayal: iliskileri arastiran
bir mek&n okumasi miimkiindiir. Mekanlar1 eylemlerle anlamlandirmaya ¢alismak, mimarligin bir yiizey
gostergeleri sistemine indirgenmesinin Oniine gegerek tasarimlarin dogru kurgulanmasini olanakli hale
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getirmektedir. Dolayisiyla mimarlik, eylemlerin zemini olmaktan ¢ikip eylemin ta kendisi halini alarak
mekanlara iliskin sdylemin yaninda olaylara iligkin bir sdylem olmaktadir (2018: 184, 195). Bu anlamda
mimarligin disaridan gelen etkenlerin kontrolii altinda sekillenen bir bi¢im degil, farkli 6lgeklerde ¢ok katmanli
kompleks iligkilerle igleyen bir eylem alan1 tanimladigindan bahsedilmektedir (Giir, 2017: 48, 49). Bricolage
yonteminde sekanslarin es-anlilik ve ardillik esasiyla bir araya getirilmesi, mekanin eylem potansiyellerinin
arastirilmasini olanakli hale getiren bir 6neri olarak ele alinmaktadir.

Kolaj, storyboard, stop-motion ve gif-motion tekniklerinin ulasilabilen orneklerinde genellikle, farkli
imgelerin zamansal bir anlati olusturarak mekam ifade ettigi goriilmektedir. Buna ek olarak mekanlarin
uretilen kesit, plan, modeller gibi konvansiyonel temsil araglariyla, gevreye dair bilgileri ve mekanin baglamla
iligkisini; tasarim siirecini anlatan agsamalar1, mekanlara ait hareket unsurlarini, mekanin atmosferini ve eylem
olanaklarmi aktaran anlatimlar olusturulmaktadir. Bu teknikler, tekil ifadelerle ve genellikle sunum araci
olarak kullanilmasina karsin tasarim arastirmasi yapmak icin potansiyel tasimaktadir. Incelenen dgrenci
calismalarinda da goriildiigii gibi, tasarim probleminin verilis bigiminde bu yontemler bir tasarlama araci
olarak belirlenmese de, yapilan calismalarda tasarim arastirmalarma dair ilk fikirlerin {retilebildigi
gOrilmistir.

Bu baglamda bricolage yontemlerinin tasarimin sonug iriiniinii anlatan imgeler olarak degil, bir diisiince
uretme bigimi ve tasarim siirecini kurgulayan yontemler olarak yorumlanmasi ¢aligmanin 6zgiin yanini
olusturmaktadir. Yapilan ¢aligma, mimarlik egitimini Z kusag ile yeniden diisiinen bir gorsel 6grenme bigimi
Onerisidir. Sonug olarak, farkli anlara ait zaman deneyimlerinin mekansal olarak ¢akistirilmasi, dizimlenmesi
veya hareketli imgeler dizisi olarak kurgulanmasini igeren bricolage yontemlerinin, mimarlik egitiminde bir
tasarlama aracina doniisebilecegi Ongoriilmektedir. Bricolage yonteminin bir metodoloji Onerisi olarak
gelistirilmesi gelecek calismalara yonelik bir temel olusturmaktadir. Z kusaginin 6grenme yontemine uygun
gorsel anlat1 tekniklerini iceren bu yontemin egitimin baslangi¢ yilinda kullanilmasi, bu bireylerin tasarlama
eylemini bildikleri araglarla igsellestirmesine yardimci olacaktir. Dolayisiyla konvansiyonel tasarim
araglarmin farkli bakiglarla yeniden ele alinmasinin, giiniimiizde ayni kusakta olmayan Ogretici-6grenen
arasindaki iletisimi de arttiracagi diigiiniilmektedir.

Arastirmacilarin Katki Oranm1 Beyam
Yazarlar calismaya esit oranda katki saglamustir.
Destek ve Tesekkiir Beyam

Eskisehir Teknik Universitesi biinyesinde Mimari Tasarima Giris dersi kapsanminda iiretilen ¢aligmalarin sahibi
ogrenci arkadaslarimiza ve bu ¢alismalarin yapildigi ders gruplarmin yiritiiciisii olan saymn Prof. Dr. Berna
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